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Oz

Her canli bulundugu zaman ve mekan igerisine uyum saglama egilimindedir.
Zaman, degisim kriterlerini olustururken mekan da bu degisimin yansiticisi
konumundadir. Insanlar, gelisimlerini strdirdiikleri dénemin baskin 6zelliklere
gore kusaklara ayrilmaktadir. Her kusak bir onceki kusakla benzerlikler ve
farklihklar icermektedir. 2010 yilina geldigimizde Alfa kusagi olarak adlandirilan
bir kugagin olustugunu goruruz. Bu kusak onceki kusaklardan, teknoloji ile i¢ ice
gelisim gostermesi, doyumsuz olmasi ve hizl karar verme yetisine sahip olmasi
yoninden ayriimaktadir. icinde bulundugumuz dénemin cocuk nifusunu
olusturan alfa kusag@i, ¢ocuklarin etkilesim halinde oldugu mekanlarin basinda
gelen gocuk muzeleri icin farklilasmanin odak noktasi olmustur. Buna bagli olarak
da kavramsal ifadeler degisen ve donusen anlayislarin anlamlandiriimasi ve
degerlendiriimesi noktasinda yol gosterici olmaktadir. Uzman grubu ile yapilan
anket sonucu elde edilen; merak, kesif, canlilastirma, mekaniklesme,
belirlenimsizlik, devinim, ¢ok yonluluk ve uyumsama kavramlari ¢ocuklarin
mekansal gereksinmelerini karsilama noktasinda Alfa kusagi ve kendisinden
once gelen kusaklarin farkhliklarini ortaya koymaktadir.

Bu calismanin amaci Alfa kusaginin becerileri ve davraniglari dogrultusunda
degisim gegiren ¢ocuk muzelerinin uzman grupla yapilan anket sonucu ortaya
konulan kavramlar dogrultusunda kurulduklari dénemden gunimuize gegirdigi
farklilagmalarin ortaya konulmasidir. Cocuk muzeleri tasarim anlayisinin
gegcirdigi surecin belirlenen 8 kavrami yansitma noktasinda dénemsel analizini
yapmak bu calismanin problemi olarak segcilmistir. ilk cocuk mizelerinden 2010
yih basina kadar kurulan cocuk muzelerinin gecirdigi degisimler literatur
calismalari ile desteklenmistir. Kavramsal baglamda c¢ocuk muzelerinin
kurulusundan gunimuize kadar Alfa kusagi ¢ocuklarinin 6zelliklerini yansitan
devinim ve mekaniklesme kavramlarinin gelisim gosterdigi; canlilagtirma ve ¢ok
yonlulik kavramlarinin geri planda kaldigi géralmastar.

Anahtar Kelimeler: Cocuk muizeleri, Alfa kusagi, Degisen mekanlar, Sergileme

anlayigi, Kavram
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The Story of Conceptual Changes in Children's Museums

Abstract

Every creature tends to adapt to the time and space in which it is located. By
2010, we see that a generation called generation alfa has formed. This generation
is separated from previous generations in terms of its development with
technology, insatiableness and ability to make quick decisions. Generation alfa,
which made up the child population of our time, has been the focus of
differentiation for children's museums, which are the main places where children
interact. The concepts of curiosity, exploration, resusentation, mechanics,
undetermination, motion, versatility and harmony, as a result of the survey
conducted with the expert group, reveal the differences between generation alfa
and the generations that came before it at the point of meeting the spatial
requirements of children.

The aim of this study is to reveal the differentiations of children's museums, which
have undergone changes in line with the skills and behaviors of the alfa
generation, from the period they were established to the present day in line with
the concepts revealed as a result of the survey conducted with the expert group.
The changes undergoing by children's museums established from the first
children’'s museums until the beginning of 2010 have been supported by literature
studies. From the foundation of children's museums to the present day, the
concepts of motion and me mechanics reflecting the characteristics of generation
alfa children have development; the concepts of reliance and versatility remain in
the background.

Keywords: Children's museums, Generation alfa, Chancing spaces, Exhibition
insight, Concept

Giris

Cocuk muzeleri; ¢ocuklara iliskin 6geleri iceren, cocuklarin bu nesnelerle
dokunsal ve gorsel olarak etkilesimde bulunabildigi, koleksiyonlarini yasamin
icerisinden segen ve ¢ocuklarin hayal gucunu gelistirici ve ¢ocuklari eglendirirken
yeni dusunceler edinmelerini amaglayan kuruluslardir. Cocuk muzelerinin igerdigi
koleksiyon Ogeleri donemin imkanlari ve dusunceleri dogrultusunda
sekillenmektedir. Cocuk mizesi kavraminin dogusunda, benimsenen ilk yaklagim
biriktir, dUzenle ve sergile anlayiglarindan olusmakta, gunimuze gelindiginde ise
degisen “cocuk” kavrami ile birlikte dokunsallasma yoluna gidildigi gérulmektedir.
Sirecin bu sekilde ilerlemesindeki en bluylk etken gocuk muzelerinin yapildig
doénemin farkh kusaklara hizmet etmesidir. Kusaklarin gelisimlerini strdurdukleri
donemin teknolojik, kalttrel, sosyo ekonomik ve benzeri 6zellikleri; mimari, sanat,
muhendislik ve egitim gibi alanlarda yon gdsterici olmaktadir.
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Degisimin olusmasina zemin hazirlayan ana etkenlerden biri kugak farkliliklari
olmaktadir. 21. Ylzyilda karsilasilan iki kusak olan Z kusagi ve alfa kusagi birgok
yonden birbirlerinden farklilagsmaktadir. 1995 yili ile 2010 yillar arasinda dogan
cocuk nifusunu ifade eden Z kusagi, 2010 yili ile 2025 yillar arasinda dogan
cocuk nufusunu ifade eden alfa kusagi kadar teknoloji ile i¢ ice olmamigtir. Alfa
kusagina gore teknoloji bir ara¢g olmaktan ¢ikmis, hayatin devamlihgi igin bir
gereklilik haline gelmigtir. Hareket egilimleri oldukga azdir, bunun yerine
teknolojiye ve interaktif ekranlara dokunarak iletisim kurmaktadirlar (Berkowitz,
2016). Cocuk muzelerinde alfa kugagi ile z kusagi arasindaki en belirgin farklilik
z kusagl icin tasarlanan etkinliklerin fiziksel entegrasyon igererek
tasarlanmasidir. Alfa kusagi icin fiziksel entegrasyondan ¢ok dijital, interaktif ve
holografik ylzeyler daha etkili olmaktadir. Alfa kusagdini énceki kusaklardan
ayiran en belirgin 6zellikler dokunsalliga olan ilgileri ve hizl duginme yetenekleri
olmustur. Alfa kusagdi icin gézlemin 6tesinde dokunarak kavrama ve kesfetme
istegi on plandadir. Bu nedenle ¢ocuk muzelerinde kurgulanan oyunlar ve
gosteriler, Alfa kusaginin motor becerilerini gelistirme yoninde ve hizli disuntp
¢abuk kavrama odakh olmustur. Cocuk muzelerinde Alfa kusagindan onceki
kusaklar icin kurgulanan oyunlar takim galismasini dngéren ve uzun bir diisinme
surecine yayilacak 6zellikte tasarlanmigtir. Alfa kusagi igin teknolojik gelismelerin
beraberinde getirdigi dijital ¢cozUmler ve 1sik 6gesinin kullanicilari harekete
gegcirdigi mekanlar gocuk muzelerinin vazgegilmez bir pargasi olmustur.

Uzman gruba gére ¢ocuk, oyun, hayal glcu, biligssel ve fiziksel gelisim gibi konular
merak, kesif, canlhlastirma, mekaniklesme, belirlenimsizlik, devinim, ¢ok yonluluk
ve uyumsama kavramlarini ortaya koymaktadir. Bu c¢alismada, belirlenen bu
kavramlarin gocuk muzesi tasarim anlayisinda 2010 yilina kadarki suregte ve
sonrasinda gegcirdigi degisimlerin ele alinmasi amaclanmistir. Degisim sureci
icerisinde ¢ocuk muzelerinin Alfa kusagi c¢ocuklarinin ilgisini g¢ekebilecek
sergileme anlayisinin i¢ mekanlar Uzerine etkisini incelemek bu c¢alismanin
problemi olarak segcilmigtir. 2010’lu yillarin baslarinda ve dncesinde kurulan
¢ocuk muzelerindeki degisim literatlr taramalari ile desteklenmisgtir.

Cocuk Kavrami ve Cocuk Muzeleri

Biyolojik anlamda ¢ocuk anne karnindaki ya da bebeklik ¢cagi ile ergenlik ¢agi
arasindaki donemde gelisim gosteren varliklardir. Dogduklari andan itibaren
cevresi ile etkilesim halinde olan c¢ocuklar duyular yardimiyla aldiklari verileri
isleyerek gelisimlerini strdarurler (Tasgi, 2014).

insanlarin cocuklara olan bakis agcilari, diisiinceleri ve davranislari, cocukluktan
yetigkinlige kadar uzanan sureci etkileyecegi i¢in gocuk kavraminin tanimlanmasi
Onem arz eden bir surectir (Ataci, 2019). Cocuklarin gelisimi agisindan fiziksel,
biligsel ve sosyal gereksinmelerini géz éniinde bulundurmak gerekmektedir (Gur
ve Zorlu, 2002). Cocuklar, oyun araciligi ile bir veya birden fazla davranis bigimi
gelistirmektedir. Bu nedenle oyun, gocuklarin ruhsal ve fiziksel gelisimi agisindan
onemlidir (Gur ve Duzenli, 2004). Cocuklarin oyun ve egitim ihtiyaci ¢ocuk
muzelerinin ana dugunce sistemini olugturmaktadir.
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Cocuk muzeleri, cocuklarin ilgisini cekebilecek, koleksiyonlarini yasamin
icerisinden secgen, cocuk egitimi ve gelisimini temel alan kuruluglardir. Cocuk
merkezli 6grenme c¢ocuk muzelerinde dokunarak, deneyimleyerek, konusarak
etkinlikler araciliiyla saglanmaktadir. Cocuk muzeleri, belirli bir konsept
icerisinde gegici ya da kalici sergiler olusturarak hedef kitlesi olan ¢ocuklar
muzeye gelmeye tesvik ederler. Sergilemelerde kullanilan égeler, glinlik hayatin
icerisinde yer alan malzemeler ve sanal 6geler olabilmektedir. Asil amaglari
hedef kitle ile sergileme elemanlari arasinda aktif bir iliski kurmaktir. Cocuk
muzeleri, bilimsel gegerliligi bulunan deneyleri ve gocuklarin dinyaya olan bakis
acllarini dogrudan ya da dolayli olarak mekanlarda kurgulamaktadirlar.
Cocuklarda dogaya ve farkli kulturlere karsi bir merak uyandirmak cocuk
muzelerinin bir baska gorevidir. Zor ve karmagik gozuken, yetiskinlerin mesgul
oldugu konular hakkinda bilgi vermektedir (Zilcioglu, 2008).

Yap! olarak zaman meydan okuyan bir yapinin restorasyonu seklinde
olusabilmekte veya yeni bir kitle olarak kurgulanabilmektedir. Her iki turli de hem
yetiskinlerin hem de ¢ocuklarin keyifli zaman gecirebilecekleri sekilde sergileme
alanlar tasarlanmaktadir. Hem i¢ mekanda hem dis mekanda kurgusal oyunlar
ile gocuklarin ilgisini gcekebilecek oyunlar ve gosteriler olusturulmaktadir.

Guniimiuz Cocuk Miizeciligi Anlayisi

20. ylzyilda muze sbzcugu, koleksiyonlari koruyan ve saklayan yapilar olarak
kullanilirken 21. yuzyilla geldigimizde muze, kultur ogelerini bunyesinde
barindiran halka agik yapilar anlamina gelmektedir. Zaman igerisinde muzeler,
tanimlamalarin disina c¢ikip teknolojik gelismeler neticesinde etkinlikleri ve
sergileme anlayislarini benimsemigler, sanal muzeler gibi farkli muze tirleri
ortaya cikmistir (Karadeniz, 2009). Cagdas muzecilik anlayisi dogrultusunda
cocuk muzeciligi anlayisi gelisim gostermektedir. Gunumuz c¢ocuk muzeleri,
topla-biriktir- sergile dustincesinin disina ¢ikmis ve uygulamali egitimleri de
muzecilik anlayigina dahil etmistir. Okul mufredatindan bagimsiz hareket
etmelerine ragmen okula yardimci kuruluslar haline gelmisgtir.

Kurulan ilk gocuk muzeleri, muzelerin bir kisminda yer almig ve ¢ocuklara temel
bilissel egitimlerin verildigi mekanlar olarak kurgulanmigtir. 1960’ yillarin
basinda gerceklesen iki onemli olay ¢ocuk muzeciligi anlayiginin degisiminde
onemli adimlar olarak gorulmektedir. Bunlardan ilki Maria Montessori’nin
cocuklarin kendi deneyimleri ile 6grenmeleri gerekliligi konusundaki uyarilaridir.
ikincisi ise 1961 yilinda Boston Cocuk Miizesi'nde cocuklarla birlikte yaratici
sergiler tasarlamaya baslayan Michael Spock’tur (Kazova, 2019).

insanlar dénemin kiiltiirel ve sosyal 6zellikleri géz 6éniinde bulundurularak
kusaklara ayrilmaktadir. Her kusak ait oldugu dénemin baskin 6zelliklerine gore
gruplandiriimaktadir. 21. yuozyil, Alfa kusadi adi verilen kusagdin gelisim
gOstermekte oldugu dénemdir. 2010 yili itibari ile gelisim gosteren Alfa kusagi,
teknolojik gelismeler ile bayimus ve aktif olarak onlari yagsamsal faaliyetlerinde
kullanmistir. Telefon, tablet ve cesitli elektronik aygitlar onlar igin gdézlem
yapmanin 6tesinde birer yaratma araci olmustur. Alfa kusagi, el, goéz, kulak ve
benzeri motor becerileri diger kusaklara gére daha hizli gelismekte ve sonucunda
bir trtn olusturulan etkinliklerden hoslanmaktadir (Altunbay ve Bigak, 2018).
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Alfa kusaginin kendisinden o©nce gelen kusaklardan teknoloji ve gelisim
yonunden ayrilmasi, gocuk muzeciligi anlayisinda yaganan degisimlerin oncusu
olmustur. ‘Dokunabilirlik’ kavrami, gunumuz gocuk muzeciligi anlayiginin onemli
unsurlarindan biridir ve Philadelphia Litfen Dokun muzesi bu anlayigla kurulan
ilk cocuk muzelerindendir (Okan, 2015). Cagdas ¢ocuk muzeciligi anlayisinda
gozlemden c¢ok deneyimlenen mekanlar mevcuttur. Dijital ekranlarin oyun
kurgusu olusturmak adina kullanimi ve interaktif yuzeylerle birlikte dinamik
anlatimlar kurgulanmaktadir. Aydinlatmalarin birer tasarim girdisi olmaktan ¢ikip
sergileme ogesi olarak mekanlarda kullanildigi gortlmektedir (Sekil 1). Duragan
sergileme yontemleri yerine dinamik sergileme yontemleri tercih edilmektedir.

Sekil 1. Dokunarak aktiflestirilen aydinlatmalar, (UéL 1)

Cocuk muzeciligi anlayigi, teknoloji ve Alfa kusagi c¢ocuklarinin istekleri
dogrultusunda koleksiyonculuk anlayigsindan uzaklagsmig ve devinimsel
anlatimlarin uygulandigi mekanlara donugmustur.

Yontem

Bu bolimde arastirmanin modeli, verilerin toplanmasi, arastirmanin etik yona,
kapsam ve sinirliliklari agiklanmigtir. Calisma, literatlr taramasi ve problemin
belirlenmesi, c¢ocuk tanimlarinin arastirilmasi ve tanimlardan kavramlarin
olusturulmasi, gocuk muizeleri segim kriterlerinin belirlenmesi ve kriterlere uygun
muzelerin belirlenmesi ve degerlendirme olmak Uzere 4 asamadan olusmaktadir
(Tablo 1). Calismada nitel arastirma yontemi olarak dokiman analizi yontemi
kullaniimigtir.
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Tablo 1. Calisma asamalari ve icerikleri

1. Literatlir Taramast Cocuk Kavrami
ASAMA  problemin Belirlenmesi —Cocuk Mizeleri
—GUnumuz Cocuk Miuzeciligi
2. Uzman grupla anket — Cok yonluluk
ASAMA  yapilmasi ve kavramlarin —Devinim
belirlenmesi —— 1+ Merak
—Uyumsama
—Kesif
—Mekaniklesme
— Belirlenimsizlik
—Canlilastirma
3.ASAMA Cocuk Mlzeleri Segim —2010 yili  6ncesinde kurulmus
Kriterlerinin Belirlenmesi olmak
Kriterlere Uygun Miizelerin —2010 yili sonrasinda degisim
Belirlenmesi gecirmis
—Muze gecmisi ile ilgili verilerin
literatlrde bulundurmasi
—Alfa kusagi gereksinimlerine gore

dizenlenmis olmak

4 ASAMA Degerlendirme

Calismanin ilk asamasinda ¢ocuk kavrami, c¢ocuk muzeleri ve ¢ocuk
muzelerindeki degisimi konularini igeren yazilmis eserlerin timune ulagmak igin
mevcut bilgi kaynaklari gézden gegcirilmis ve ilgili yayinlara literatlr taramasi
yapilarak ulasiimistir. Elde edilen bilgiler, dnemli noktalari vurgulanacak sekilde
Ozetlenmigtir. Literatlr taramasi sonucunda ¢alismanin problemi olarak, 2010 yili
oncesinde kurulan ¢ocuk muzelerinin, 2010 yili ve sonrasinda dunyaya gelmis
olan Alfa kusagi ¢ocuklarinin gelisimlerini destekleyecek ve ilgisini ¢gekebilecek
Ozelliklere uyum saglama agsamasinda muze kurgularinda yasanan degisimleri
g6z 6nune sermektir. Calismanin 2. asamasinda uzman gruba gocuklar ve gocuk
muzeleri ile ilgili sorular yoneltilmis ve uzman grubun verdigi cevaplar arasindan
en ¢ok isaretlenen kavramlar belirlenmistir. Calismanin 3. Asamasinda literatur
taramasi sonucu segilen gocuk muzelerinin segim kriterleri Alfa kusagi ¢ocuklari
ve Ozellikleri gdéz 6nunde bulundurularak belirlenmigtir. Belirlenen 4 kriter su
sekildedir;

+ 2010 yili 6ncesinde kurulmus olmak

+ 2010 yili sonrasinda degisim gegcirmis olmak

+ Mduze gecmisi ile ilgili bilgilerin literatirde bulunmasi

+ Alfa kusagi gereksinmelerine gore dizenlenmis olmak
Kriterlere uygun muzeler segildikten sonra calismanin son asamasi olan 4.
asamasinda segilen muzelerle kavramlarin detayli bir degerlendirmesi
yapimigtir.
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Arastirmanin Modeli

Bu calisma ¢ocuk muzelerinin gegirdigi degisim surecini literaturde yer alan gocuk
tanimlardan yola ¢ikarak olusturulan kavramlar Gzerinden analiz etmek amaciyla
olusturulmustur.

Cocuk muzeleri, sergiledigi ogeleri yasamin igerisinden segen ve onlari
¢ocuklarin gereksinmeleri dogrultusunda duzenleyen kuruluslardir. Hitap ettikleri
kullanici kitlesi olan c¢ocuklarin kugsaktan kusaga degisen istekleri ¢ocuk
muzelerinin  mekan anlayislarini da etkilemektedir. Cocuklari anlamak
etkilesimleri anlama noktasinda 6nem arz etmektedir. Bu amagla uzman gruba
cocuklar ve oyun, muize, 6zgurlik, hayal gulcu, fiziksel ve biligssel gelisim
alanlarinda yoneltilen sorulara verilen cevaplar dogrultusunda gocuk muzelerinde
incelemek Uzere kavramlar olusturulmustur (Tablo 2). Elde edilen bu kavramlar
bulgular asamasinda kullaniimak Gzere olusturulacak olan kavramsal analizler
igin veri niteligindedir.

Tablo 2. Anket sonuglari Gzerinden kavram haritasi
En Cok Isaretlenen

Soru Igerigi " i Kavram Aciklamasi
Goeuicve muze Merak ] Cok yonli olmak, birden fazla durumu
Canlilastirma COK YONLULUK yapabilme/ tanimlayabilme yetenegidir.
Uyumsama | > - Duragan bir noktaya gére devinmekte
Cocuk ve oyun - H DEVINIM olan nesnenin durumu.
Devinim
Merak » MERAK Bir seyi anlamak, ogrenmgk, gérmek
. vb. igin duyulan, i¢ten gelen istek.
Mekaniklesme g
k ve fiziksel Yeni semalann olusturulmasi ya da
Q;)I?:uimve 1zikse Hiz UYUMSAMA daha onceki semalarnin kapsaminin
gelis Devinim degistirilmesidir
Gug > KESIF Var oldugu daha &nce bilinmeyen bir
Cocuk ve bilissel Algilama seyin ortaya ¢ikarnlmasi.
gelisim B iyi hatal ligind rt ard
Canlilastirma MEKANiKLE$ME ecerl_y| gaar esliginde art arda
Kesif i yapabilmektir. Burada hatalar olacaktir.
- : i Herhangi bir kurala gore degil de 6zgir
k | e
Cocuk ve aile Cok Yonluluk BELIRLENIMSIZLIK olarak ilerleme durumu.
Belirlenimsizlil . 4
CANLILASTIRMA Can§|z n-e.snele.nr.l canli varliklar gibi
Uyumsama == olabilecegine dair inanctir.

Bulgular ve Tartigma

Cocuk muzeleri, kullanici kitlesi olan gocuklarin isteklerine ve ihtiyaglarina cevap
verecek tasarimlar yapmak, cocuklari muzeyi ziyaret etmeye tesvik etmek
gorevlerini yerine getirmek durumundadir.

Bu boliumde c¢ocuk muzelerinde Alfa kusagdi cocuklarinin ihtiyaglarina bagli
degisimler, belirlenen kavramlar Uzerinden degerlendirilmistir. Degerlendirmeler
sonucunda, kavramlarin ¢ocuk muzelerindeki karsiligi ortaya koyulmus ve
muzelere ait mekansal ve kurgusal 6zelliklere yer verilmigtir.
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A. Cok Yénliliik

Cok yonlulik Turk Dil Kurumu tarafindan, ¢ok yonli olma durumu, ¢ok taraflilik
olarak ifade edilmektedir. Cok yonlu olma kavrami farkli anlamlara
gelebilmektedir. Bunlardan biri benimsedigimiz bakis agisindan farkli olarak
baska birinin bakis acgisini benimsemektir. Cok yonlu olabilmek ise bir olguya pek
cok perspektiften bakabilmek ve bu duruma karsi istekli olmak anlamina
gelmektedir.

Cocuk muzelerinde ¢ok yonllUlik kavrami dort farkh sekilde ele alinmistir; ilki,
farkh yas gruplarina hitap eden etkinlik alanlarinin kurgulanmasi, ikincisi,
cocuklar ve ebeveynlerin beraber deneyimleyebildigi alanlarin bulunmasi,
uguncusu kurgusal olarak muzenin sergilemenin yaninda farkl iglevler amaglh
kurulmus olmasi, dorduncusu ise engelli bireylere yonelik mekanlarin
kurgulanmasi.

2010 yih oncesine baktigimizda ilk yapisi 16 Aralik 1899 yilinda kurulan ve ilk
cocuk muzesi 6zelligini tasiyan Brooklyn Cocuk Muzesi, ilk yillarinda sanat ve
bilim enstitisu olarak kurulmustur. Hem yetigkinlere hem de ¢ocuklara cesitli
egitimlerin verildigi ve sergilendigi miuze bu iki 6zelligi ile gok yonlulik kavramini
kargilamaktadir. Cok yonlulik kavramina bir diger 6érnek 1913 yilinda kurulan
Boston Cocuk Mlzesinde bulunmaktadir. Her yastan cocugun oynayabildigi oyun
alanlari kurmus ve ebeveynler igin de dinlenme alanlari olusturmustur. Benzer
sekilde Stepping Stones Cocuk muzesi etkinlik alanlarinda farkli boyutlarda
ogeler kullanmigtir (Sekil 2).

A s
. Sekil 2. Boston ve Stepping Stones Cocuk Muzeleri farkli yas gruplarina uygun tasarimlar
(URL 2)

2010 yili sonrasi, Alfa kusagi cocuklarinin isteklerine uygun tasarimlarin
kurgulandigi donemde ¢ocuk muzeleri ¢gok yonlulik kavramini oyun alanlarinda
kurgusal ve mekansal olarak ele almistir. Mekansal anlamda Boston Cocuk
Muzesi boyut olarak mekéan icinde mekan kurgulari ile yuzeysel kurgulari bir
arada kullanmistir. Kurgusal anlamda ise Indianapolis Cocuk Muizesi hem
dokunsal hem isitsel hem de gorsel sergileme Ogelerine yer vermistir. Mekan
boyutlarinin farkli yas gruplarina uygun tasarlanmasi 2010 yih 6ncesinde
karsimiza c¢iktigi gibi 2010 yih sonrasinda da Dupage Cocuk Muizesinde
sergileme alanlarinda kurgulanmistir. Ayrica Dupage Cocuk Muzesi engellilere
yonelik etkinlikleri ile gok yonlilik kavramini mekanlarda yansitmistir.
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B. Devinim

Devinim, kelime anlami olarak devinme isi, hareket demektir. Baska bir deyisle
yinelenme, donme ve devinme olgularini bunyesinde barindirmaktadir. Hem
fiziksel hem de sosyal alanlarda karsimiza c¢ikmaktadir. Fiziksel olarak
dogumdan oOlume kadar bir devinim igerisindeyiz. Bebeklikten ¢ocukluga
hayatimizin her alaninda kargimiza gikmaktadir (Ocel, 1999).

Degisen ve gelisen her olgu gibi gocuk muzeleri de degisen kullanici kitlesine
uyum saglama egilimindedir. Devinim kavrami, Alfa kusagdi ¢cocuklarinin el, goz,
motor becerilerinin daha gelismis olmasi ve odaklanma sorunu yagsamalarindan
dolayl cocuk muzelerinde onemli bir kriter haline gelmigtir. 2010 yili dncesinde
devinim kavrami oyun alanlarinda kurgulanan basit kaydiraklarin 6nune
gecememistir. Bunun bir diger nedeni sergileme Unitelerinin deneyimlenen
ogelerden ¢ok gozlemlenen ogelerden olusmasidir.

2010 yih sonrasinda segilen muzeler Uzerinden devinim kavrami ele alindiginda,
aydinlatma oOgelerinde hareket vurgusunun, fiziksel hareketi tesvik eden
tasarimlarin ve hareket 6gesi olarak dijital ekranlarin ve ses 6gelerinin yogun
olarak kullanildigi gérilmektedir. Ornegin Brooklyn Cocuk Miizesi, sirkiilasyon
alaninda spiral seklinde aydinlatma kullanimi ile sonsuzluk hissini mekanda
vurgulamis ve harekete tesvik eden renk degisimleri mekanda kullanmistir (Sekil
3). Ayni zamanda mekanlardaki renk 6gesi de devinimini yansitabilmektedir.
Kirmizi rengin mekanda baskin olarak kullanimi kullanicilari devingen olmaya
yonlendirmektedir.

Sekil 3. Aydinlatmalarin hareket etmeye tegvik etmesi ve sonsuzluk hissi (URL 3)

Fiziksel hareketi tesvik eden ogeler, Boston Cocuk Muzesi ve Zoom Cocuk
Muzesi’'nde tirmanma duvarlari ve galeri boslugunun bir kaya kuitlesi gibi
kullanildigi parkur alanlari ile saglanmigtir. Dijital kurgularin devinim hareketini
yansitmasi, Indianapolis Cocuk Mizesi, Dupage Cocuk Muzesi, Eureka! Cocuk
Muizesi, Stepping Stones Cocuk Muizesi ve Alice Cocuk Mduzesi'nde
gorulmektedir. Mekénda sergileme Unitesi olarak veya projeksiyon yardimiyla
zemine veya dusey yuzeylere yansitilan oyun alanlari kurgulanmaktadir (Sekil 4).
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Sekil 4. Eureka Cocuk Muzesi ve Stepping Stones Cocuk Mﬁzeéi'nde dijital oyun alani kurgusu
(URL 4; URL 5)

Kankau Cocuk Mduzesi'nde ise bu durum ayna oOgesinin butin ylzeylere
uygulanmasi sonucu saglanmistir. Sonsuzluk vurgusunun yapildi§i alanlar
kullanicilar kesfetmeye yonlendirmektedir.

C. Merak

Merak duygusu dikkatin belirli bir yer ile mesgul olmasi, biligsel islevlerde artis ve
manevi olarak baglanma durumlarini igeren psikolojik bir dngorudur. Montessori
etkinliklerinde ¢ocuklardaki merak duygusu eylemlerine bir amag¢ verip onlari
bilin¢li bir olay drgusune yonlendirerek yapilmaktadir. Bilgi arayisina girmelerini
saglayarak ¢ocuklarin odaklanmalarina yardimci olmaktadir (Soydan, 2013).
Cocuk muzelerinde merak duygusunu yansitan tasarim ogeleri Alfa kusaginda
ve oOncesinde de var olmustur. Fakat kusaktan kusaga merak olgusunun
cocuklara aktarilis sekli degismistir. Ornegin Indianapolis Cocuk Mizesi'nde
2010 yili O6ncesi merak kavrami duvar ylzeylerine olusturulmus niglerle
anlatihyorken, 2010 yilindan sonraki donemde sergileme ogelerinin tablet ve
sanal gerceklik gozlukleri ile kesfedilmesini saglayacak sekilde kurgusal
tasarimlar yapilmistir (Sekil 5).

2010 YILT ONCESI | 2010 YILT SONRASI

Sekil 5. Indianapolis Cocuk Mizesi 2010 yili 6ncesi ve sonrasi merak dgeleri (URL 6)
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Merak duygusu mekan icinde mekan kullanimi ile de saglanabilmektedir.
Mekanlar arasindaki gecisler cocuklari kesfetmeye yonlendirebilmektedir. 2010
yili sonrasi merak kavraminin mekanlara yansitilmasi onceki donemlerle
benzerlik gostermektedir. Dugey duzlemler igerisinde sergileme 6gelerini iceren
niglerin olusturulmasi ve mekan iginde mekan kullanimi gortulmektedir. Merak
duygusunu 2010 yih déncesi ve sonrasinda mekanda tasarim o6gesi olarak
kullanan muzeler Brooklyn Cocuk Muzesi, Indianapolis Cocuk Mlzesi ve Zoom
Cocuk Mizesi'dir.

D. Uyumsama

Uyumsama, piaget'in ¢ocuk gelisimi Uzerine soOyledigi temel kavramlarindan
biridir. Uyumsama, yeni semalarin olusturulmasi ya da daha onceki semalarin
kapsaminin degistiriimesi anlamina gelir. Bir bagka deyisle 6ziimsenen bilginin,
yeni durumlar kargisinda kapsaminin degistiriimesine dayanir (Yenidede, 2018).
Cocuk muzelerinde uyumsama kavrami kurgusal tasarimlarda kurgulanmaktadir.
Bir nesnenin gorme duyusu olmadan dokunsal 6gelerle tanimlanmasi, 6zellikle
dusey yuzeylerde olusturulan doku farkliliklari ile gocuklarin deneyimleyebilecegi
alanlar olusturulmasi saglanmigtir. Gegmis donemlere ait canh varliklarin
fosillerinin sergilenmesi, gelisim dénemindeki ¢ocuklarin bilgiyi hem gdézlem
yaparak hem de deneyimleyerek uyumsamasini saglamaktadir. Katmanlar
halinde ¢ozumlenen oyun kurgulari da ¢ocuklarin bir sonraki asamada olacaklari
ongorme yetenegdinin gelismesi agisindan énem arz etmektedir.

2010 yili 6ncesinde Boston Cocuk Mizesi'nde ‘Ya Yapamasaydik’ isimli etkinlik
cocuklarin farkli dokudaki yuzeyleri engelli bir bireyin géziinden deneyimlemesini
saglamistir. Gozleri bagh veya tekerlekli sandalye kullanan ¢ocuklar zeminde ve
disey duzlemlerde yer alan ogeleri farkli fiziksel durumlar karsisinda
uyumsamaya calismaktadir. Benzer sekilde Dupage c¢ocuk muzesi dokusal
kurguyu dusey duzlemlerde kurgulamistir. Eureka Cocuk Mduzesi'nde belirli
basamaklar ¢ergevesinde ilerleyen oyun kurgusu, cocuklarin belirlenen hedefler
dogrultusunda karar verme yetisini guglendirmektedir. Cocuklar, yanip sdnen
Isiklari  takip ederek bir onceki c¢ergcevenin kapsamini bir sonrakine
uyarlamaktadir.

2010 yili sonrasinda uyumsama kavrami benzer kurgularin dijital teknolojiler
kullaniimasi ile saglanmistir. Ornek olarak Eureka ¢ocuk miizesinde kurgulanan
kuralli oyunlar Alfa kusagi cocuklari gereksinimlerine uygun hale getirilmis,
karmasik ve ¢ozulmesi daha zor bir hal almigtir (Sekil 6). Bu sayede Alfa kusagi
cocuklari odaklanma sorununu daha uzun sure kontrol altina alabilmektedir.

2010 YILI ONCESI | 2010 YILI SONRASI
Sekil 6. 2010 yili 6ncesi ve sonrasi Eureka Cocuk Mizesi (URL 7; URL 8)
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Zoom GCocuk Mduzesinde olusturulan dijital tasarim atdlyeleri, ¢ocuklarin
olusturduklari karakterler yardimi ile bir hikdye kurgulamasini ve ziyaret edilen
sure boyunca hikaye Uzerinde degisiklikler yapiimasini igermektedir. Karakterler
uzerinde surekli bir degisim s6z konusudur. Mekansal anlamda uyumsama
kavrami Kankau Cocuk Muzesinde 2010 yilindan sonra degisen renklerin
mekana farkli bir anlam katmasi ile saglanmaktadir. Bir baska sergileme alaninda
ise tamamen karanlik bir oda igerisindeki nesnelerin dokunarak semalarinin
kurgulanmasi saglanmistir.

E. Kesif

Kelime anlami olarak kesif, var oldugu daha 6nce bilinmeyen bir seyin ortaya
cikariimasi anlamina gelmektedir. Cocuklar i¢in ele alindiginda gocuklarin egitimi
igin onlara bir problem sunmak 6nemlidir. Bu sayede ¢ocuklar ¢ozim yolu bulma
arayisina girmekte ve yeni yontemler kesfetmektedir (Akkaya, 2006). Bu kesif
istegi farkinda olmadan veya ydnlendirmeler ile saglanabilmektedir.

Cocuk muzelerinde kesif kavrami etkinlik alanlarinda ¢ocuklarin ilgisini
cekebilecegi dusuncesi ile sikga kullaniimaktadir. Bu durumu saglamak igin
oncelikle gocuklara bir problem verilmistir. Bu problem kendini ifade etme istegdi
veya c¢ocuklarin gevresinde olup bitenleri kesfetmesi ile ¢éziime kavusmaktadir.
2010 yili 6ncesinde kesif kavrami igitsel ogelerin ifade edilmesi ve mekan
igerisinde olusturulan kutlelerin bir problemi tanimlamasi Uzerine kurulmustur.
Brooklyn Cocuk Muzesi 1972 yiindan 2008 yilina kadar kullandigi yapida
mekanin ortasindan gecirdigi tup seklindeki sirkulasyon alani ile ¢ocuklari
mekéana almaktadir. Tup seklindeki kutlenin belirli noktalarinda yer alan bosluklar
mekan icerisinde gezinen ¢ocuklar icin farkli sergi alanlarina agilan kesfetme
noktalaridir. 2010 yili sonrasinda, Brooklyn Cocuk Muzesi olarak kullanilan yeni
yap! agik plan kurgusuna sahiptir. Yeni kurgu ile kurallari yok sayan ve herhangi
bir sinirdan hoslanmayan alfa kusagi ¢ocuklarina ayni anda kesfedebilecekleri
mekanlar sunulmustur. (Sekil 7).
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Sekil 7. Solda yapinin ortasinda olusturulan tip seklindeki sirklilasyon, sagda agik plan
kurgusuna sahip Brooklyn Cocuk Mizesi (URL 9; URL 10)
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Kesif duygusu 2010 yili 6ncesinde isitsel ve gorsel ogeler ile saglanmaktadir.
Eureka Cocuk Miuzesi'nde olusturulan dinleme kabinleri ve Stepping Stones
Cocuk Miuzesinde zeminde acilan dairesel bosluklar, gcocuklari zihinsel anlamda
problemin kaynagina gotirmeyi amaclamaktadir.

F. Mekaniklesme

Harrow’un psikomotor alanindaki siniflandirmasi 5 asamadan olugsmaktadir.
Bunlar, taklit, kurulma, dogru yapma, mekaniklesme ve beceri haline getirme
seklindedir (Yildirnm, 2016). Basitten karmasiga dogru devam eden bu dizende
beceri haline getirmeden bir 6nceki basamak olan mekaniklesme, beceriyi hatalar
esliginde art arda yapabilme anlamina gelmektedir.

Cocuk gelisiminde hatalar olacaktir. Ogrenmenin bir 6nceki adimini kapsayan bu
hatalar bir slire sonra mekaniklesmis beceriyi olusturacaktir. Cocuk muzeleri
mekaniklesme kavramini moduler ve katmanlh oyun kurgular olusturarak
saglamigtir. Deneme yanilma yontemi ile kullanicilara dusunsel bir deneyim
yasatmak amaclanmaktadir. 2010 yili 6ncesinde mekaniklesme kavrami
Brooklyn Cocuk Mizesi'nde puzzle etkinligi ile saglanmistir. 2010 yili sonrasinda
alfa kusaginin hiz ve beceri kabiliyetlerinin degismesi ile bu kavram dusey
duzlemler Uzerinde moduler kurgularla saglanmistir. Sergileme alanlarindaki
modulerlik, Alfa kusagdi ¢ocuklarinin ayni anda birden fazla isi yapabilmelerini
saglamakta, ¢cok yonlu dugunme kabiliyetlerini gelistirmekte ve el, goz, kulak ve
benzeri motor becerilerinin gelismesini saglamaktadir. Alfa kusagi gocuklari igin
onceki donemlerde olusturulan puzzle benzeri etkinlikler ayni noktada uzun sure
hareketsiz kalinmasindan dolayr uygun bir etkinlik profili olusturmamaktadir.
Bunun yerine mekanin disey veya yatay duzlemlerinde olusturulan farkh
boyutlardaki mekansal anlamda moduler, kurgusal anlamda ¢ok fonksiyonlu oyun
kurgular tasarlanmalidir. Dupage Cocuk Muzesi, Eureka Cocuk MUizesi, Kankau
Cocuk Muizesi ve Stepping Stones Cocuk Muzesi mekaniklesme kavramini
moduler ylzey tasarimlari ile mekanlarinda kurgulamistir (Sekil 8).

Sekil 8. Eureka Cocuk Muzesi ve Stepping Stones Cocuk Miizesi moduler oyun kurgulari
(URL 11; URL 12)

Zoom Cocuk Muzesi ve Alice Cocuk Mizesi mekaniklesme kavramini kurgusal
olarak farkli filmler Gzerinde farkli renkleri yansitan etkinlikler ile saglamistir.
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G. Belirlenimsizlik

Genel anlamda herhangi bir kurala gére degil de rastgele veya 6zgur olarak
ilerleme durumu anlamina gelen belirlenimsizlik, din, felsefe ve bilim alanlarinda
farkh sekillerde acgiklanabilmektedir. Bilimde madde Uzerine, felsefede dusince
uzerine ve dinde de inan¢ Uzerine tanimlamalar yapilan bu kavram 6zinde
kurallarin 6tesinde 6zgur olarak hareket etme duslincesini benimsemektedir.
Cocuk gelisimi iizerine calismalar yapan italyan Doktor Maria Montessori'nin
egitim yaklasiminda c¢ocuklar, belirli sinirlar icerisinde 6zglrce hareket
edebilecekleri mekanlarda egitilmelidir. Bu mekanlarda gocuk gelisimi i¢in gerekli
olan materyaller bulunmakta ve cocuklar direk yonlendirmeler olmadan kendi
bagslarina bilgiye erigsebilmelidir. Montessori’'ye gore bir insan baska bir insani
egitememektedir. Bunun sonucu olarak Montessori'nin egitim yaklasimi ‘kendi
kendini egitme’ duguncesi Uzerine kuruludur (Oguz ve Koksal, 2006).

Egitimin ¢ocuklara oyun ve sergileme yoluyla aktarildigi mekanlar olan gocuk
muzeleri, belirlenimsizlik kavramini mekanlarda ac¢ik oyun alanlari tasarlayarak
ve oyun alanlarinda c¢ocuk geligsimi icin gerekli materyalleri bulundurarak
saglamistir. 2010 yili 6ncesinde agik oyun alanlarinda bulunan materyaller karton
maketler, zeminlerde ve ylzeylerde olusturulan renk farklari ile saglanirken, Alfa
kusagina girilmesiyle dogal aydinlatmalardan soyutlanmis dijital dgeleri icermeye
baslamistir. Cocuk mduzelerinde genellikle gindelik hayatin  ¢ocuk
antropometrisine uygun soyutlamalar yer almaktadir (Sekil 9).

B - v of -
Sekil 9. 2010 yil dncesi Indianapolis Cocuk Muzesi ac¢ik oyun alani kurgusu (URL 13)

2010 yil sonrasina gelindiginde belirlenimsizlik kavraminin yansitildigi agik oyun
alanlari, dijital kutlelerden ve dusey ylzeylere yansitilan hologramlardan
olusmaktadir. Boston Cocuk Mizesi’nde dokunsalligin on planda olugu ve Alfa
kusaginin dijital 6gelere olan ilgisini karsilamak adina tasarlanmig sergileme
alanlari bulunmaktadir (Sekil 10).
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Sekil 10. Boston Cocuk Muzesi agik oyun alani ve dijital 6geler (URL 14)

H. Canlilagtirma

Piaget’ a gore nesneler, ¢ocuklarin zihninde hem canli 6zelliktedir hem de bir
kurgu Gdranuaddr. Cocuklar ancak yaslari ilerledikge hayal Urinu ile gergegin
farkini kavrayabilmektedir (Yildiz, 2013). Canlilastirma kavrami, duygusu ve
hareketi veya konugsmasi olmayan seyleri insan gibi duyar, hareket eder, konusur
bir halde anlatma eylemidir. Cocuklar bunu yaparken c¢evresindeki herhangi bir
nesneyi kullanabilmekte, hayal Urinu bir kurgu ile onlara hayat verebilmektedir.
Cocuk muzeleri, gcocuklarin hayal gtcinin sinirlarinin genisletildigi mekanlardir.
Cocuklar canlilastirma eylemini gergek hayattan soyutlanmis maketlerle, tiyatro
oyunlariyla veya multimedya gosterileri ile gergeklestirebilmektedir. 2010 yil
oncesinde canlilastirma  kavrami  c¢ocuklarin  yetigkinler ile birlikte
deneyimleyebildigi mekanlardan ve yetigkinlerin gerceklestirdigi eylemlerden
olusmaktadir. Ornegin Boston Cocuk Miizesi ev temali oyun alanlari olusturmus,
cocuklarin evde gerceklestirdigi yetiskin eylemlerini muze ortaminda
gergeklestirmesini saglamistir. Ayni zamanda benzin istasyonu kurgusu ile de
canlilastirma kavramini yansitmigtir. Dupage ¢ocuk muzesi 2010 yili dncesinde
ve sonrasinda gergek hayatin maketle taklidi seklinde olusturulan oyun alanlari
kurgulamistir. Benzer sekilde Eureka Cocuk Muizesi ve Alice Cocuk Muzesi
benzer kurgulara yer vermistir. Zoom Cocuk Muzesi ¢ocuklara uygulattiklar
etkinliklerde kendileri hazirladiklari kostumler ile tiyatro gosterileri hazirlamigtir.
2010 yili sonrasinda canlilastirma kavrami ¢ocuklarin dijital ekranlar karsisinda
g6zlem yaptiklari etkinliklere donismustur. Stepping Stones Cocuk Mizesi 2010
yili 6ncesi kurguladidi tiyatro oyunlarini 2010 yih sonrasinda multimedya
alanlarina donustirmdastar (Sekil 11).
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2010 YILI ONCESI | 2010 YILT SONRASI

Sekil 11. 2010 yili 6ncesi ve sonrasi Stepping Stones Cocuk Miizesi canlilagstirma kavrami
(Royal, 2006; URL 5)

Cocuklar icin canlilastirma kavrami Alfa kusagi ¢ocuklarinin teknoloji ile ic ice
buyumelerinden dolay! dijital gorsellestirmelerin yogunlukla kullanildigi alanlara
donusmusgtur.

Batln bu degisimler ve gelismeler Alfa kusagi ¢cocuklarinin hizli yagamalari, ayni
anda birden fazla konu ile ilgilenebilme yeteneklerinin olmasi ve teknolojiyi bir
ogrenme ve iletisim araci olarak kullanmalarindan kaynaklidir. Segilen gocuk
muzelerinin belirlenen kavramlar dogrultusunda gecirdigi degisimler tablo 3’te
verilmigtir.

Tablo 3. Cocuk Muzelerinin belirlenen kavramlar dogrultusunda gecirdigi
degisimler

COCUK MUZESI ADI
(A: 1890- 2010 B: 2010- 2019)

(9]
> z o) L < 2 >0
<= L
KAVRAM 2 O = < 5 S S T2 O
s 38 z 3 £ 9 Z §o 3
@ m %: &) w N A 'J)U) <
m
z
A B AB A B A B ABABAUBATB
COK YONLULUK X X X X X X X
DEVINIiM X X X X X X X X
MERAK X X X X X X X X X X X
UYUMSAMA X X X X X X X X X X X X
KESIF X X X X X X X X X X X
MEKANIKLESME X X X X X X X X
BELIRLENIMSIZLIK X X X X X X X
CANLILASTIRMA X X X X X X X X

61



YAKIN MIMARLIK DERGISI — Ekim 2021 Cilt:5, Sayi:1
JOURNAL OF NEAR ARCHITECTURE — October 2021 Volume:5, Issue:1

Sonug¢

Cocuklar, muzeler araciligiyla dinyayr ve olup bitenleri kesfeder, merak
duygusunu bilgi edinmek igin kullanir, enerjisini egitsel oyun kurgularina
yonlendirir, davranislari arasinda sebep-sonug iligkisi kurar, problemleri gorur ve
bunlara ybnelik ¢6ziim onerileri getirir. insanlar, bulunduklari dénemin disiince
stilleri ve yasayis sekillerine gore kusaklara ayrilmaktadir. 2010 yili baglangi¢
olarak kabul edilen Alfa kusagi donemi ¢ocuklari 6ncesinde gelen kusaklardan
teknoloiji ile i¢ ice olmalari ve bunun sonucunda el, goz, kulak ve benzeri motor
becerileri gelismis olmasi ile ayrilmaktadir. 2010 yilindan sonra gocuk muzeleri,
kullanicilarin degisen Ozelliklerine uyum saglama surecine girmistir. Z kusagi
cocuklarina yonelik dokunsal ogeler 2010 yili Oncesinde yuzeylerdeki doku
farkhliklan ile saglanirken, alfa kusagina yodnelik mekanlarin tasarlanmaya
baslandigi 2010 yili sonrasina gelindiginde doku farkhliklari yerini dijital ylzeylere
birakmistir.

Uzman gruba yoneltilen mize, oyun, aile, biligsel ve fiziksel gelisim kavramlarinin
cocuk kavrami ile iligkisini anlatan sorularin cevaplanmasi sonucu ortaya ¢ikan
¢ok yonluluk, devinim, merak, uyumsama, kesif, mekaniklesme, belirlenimsizlik
ve canlilastirma kavramlari gocuk muzelerinde yasanan degisimin analiz edilmesi
asamasinda kullaniimistir. Cocuk muzelerinin sergileme ve oyun anlayiglarinda
gegcirdigi farklilasmalarin belirlenen kavramlar gergevesinde analiz edildigi bu
¢alismada devinim ve mekaniklesme kavramlarinin 2010 yili sonrasi mekanlarda
etkin olarak kullanildidi, canlilastirma ve ¢ok yonllltk kavramlarinin geri planda
kaldigi gorulmastir. Bunun nedeni Alfa kusagdi ¢ocuklarinin hizi sevmeleri ve
teknolojinin  getirdigi  yenilikler ile  birlikte doyumsuz olmasindan
kaynaklanmaktadir. Her seyi gabuk elde etmek isterler ve dikkatleri cabuk dagilir.
Ayni zamanda onceki kusaklara gore i¢ mekanda daha ¢ok zaman gegirirler, bu
durum  g¢ocuklari  enerjilerini  aktarabilecekleri  bir  etkinlik  bulmaya
yonlendirmektedir. Merak ve kesif kavramlari Alfa kusadi oncesinde ve
sonrasinda benzer derecede mekanlarda kullaniimistir. Cocuklar dogumlarindan
itibaren etraflarindaki uyaricilara cevap vermektedir. Uyaranlar her an vardir fakat
¢ocuklarin uyaranlara cevap verme sekli degismektedir.

Yeni semalarin olusturulmasi anlamina gelen uyumsama ile varligi dnceden
bilinmeyen bir seyin ortaya cikarilmasi anlaminda kullanilan kegif kavramlari
birbirini tamamlayan, birlikte hareket eden kavramlardir. Belirlenen kavramlar
icerisinden uyumsama ve kesif kavramlari Brooklyn, Dupage, Eureka ve Zoom
cocuk muzelerinde hem 2010 yili ncesi hem de 2010 yili sonrasinda olusturulan
etkinlik alanlarinda kargimiza ¢ikmaktadir. Yalniz degisen sey Alfa kusaginin
motor becerilerindeki dedisim ve merak duygusu ile ortaya ¢ikan kesif ihtiyacini
pekistirmek adina etkinliklerin daha karmasik ve dijital hale gelmesidir.
Mdlzelerin plan kurgusunda ve mekanlar arasi iliskide yasanan degisime
baktigimizda hareket egilimleri az olan alfa kusaginin ilgisini cekmek adina agik
plan  kurgularina gegcildigi  gorulmektedir. Mekanlar arasi  gegisler
saydamlastinimig, dijital ogelerle desteklenmigtir. 2010 yih dnceki g¢ocuk
muzelerinde renk unsuru sabitken, 2010 yili sonrasinda interaktif yuzeyler ve
teknoloji ile birlikte surekli bir renk ve aydinlik dizeyi degisiminin yasandigi
mekanlar goze garpmaktadir. Buradaki asil amag ¢abuk sikilan ve zor etkilenen
alfa kusagini mekani kesfetmeye yonlendirmektir.
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icinde bulundugumuz dénemin gocuk niifusunu olusturan Alfa kusagi, cocuk
muzelerinin kullanici kitlesini olusturmaktadir. Cocuk muzeleri, Alfa kusaginin
Ozellikleri dogrultusunda sergileme alanlarinda degisikliklere gitmektedir.
Cocuklarin mekandan edindikleri deneyimler, yetiskinlige ulasildiginda bilgili ve
faydal birer birey olmalarinda 6nemli adimlardir. Cocuk muzelerini sadece
g6zlem yapilan mekanlar olarak tasarlamak yerine gocuklarin fiziksel ve biligsel
deneyimler edindigi mekanlar olarak tasarlanmakta fayda vardir.
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