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Bir Tasarim Hikayesi Olarak “Senaryo”: Kullanicinin Mekana
Etkisinin Ogrenci Calismalari Uzerinden Irdelenmesi

Dr. Ogr. Uyesi Uriin BICER*

Ozet
Tasarim siirecinde, “Kim Igin”, “Ne” tasarlanacagini kavrayan ancak bir baglama
oturtamayan ogrenici, sureg ilerledikge ¢ikmaza girebilmektedir. Bu nedenle,
“Kim i¢in” sorusuna verilebilecek en dogru cevabi ara(t)mak ogreticilerin hedefi
olmalidir. “Senaryo” bu ¢ergcevede cevaplari iceren etkili tasarim éznelerindendir.

e Kimigin,

e Kim neye ihtiyag¢ duyuyor?

e Kim ne yapiyor?

e Kim nerede c¢alisiyor?

e Kim neyi seviyor?.....
Tasarim egitiminde konu ve ¢dzimlerin “biriciklesmesi” 6grenileni “goklastiracak”
ve Ogrenicilerin bakig acilarini zenginlestirecektir. Kullanicinin  tasarimi
sekillendirmesine yonelik calismalar, iddia edilen etkiyi sergileyebilir. Hikaye
uzerinden,  kullaniclyr  vurgulamak, tasarimin  sekillenme  surecinin
gbzlenmesinde bir yol gdstericidir. Tasarim egitiminde bu etki ve iligki dogru
kurgulanir ve aktarilirsa sonuglari dogru olacaktir. Bu baglamda, c¢alismada,
hikdyenin 6nemi, kahramani/lari ve degisen senaryolarin tasarima etkisi Uzerinde
durulacaktir. Ornekleme ve irdelemeler, Mesleki Uygulama dersi kapsaminda,
sinirli bir konu ve alanda yapilan tasarimin, kullanici etkisine gore degisiminin
aktanldigi, basari ve devamliliga gore belirlenen 11 6grenci ¢calismasi dahilinde
yapilacaktir. Ayni adimlar ve akis dogrultusunda degerlendirilecek caligmalar
sonucunda, “kullanicinin hikayesinin” Gneminin benimsenmesi hedeflenmektedir.
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“Scenario” as a Design Story: Examining the Effect of the User
on the Space Through Student Studies

Abstract

In the design process, the learner who understands "For Who" and "What" to be
designed, but cannot put in a context, can get into a dead end as the process
progresses. For this reason, it should be the goal of the supervisors to search

for the most correct answer to the question "For whom". “Scenario” is one of the
effective design subjects that includes answers in this framework.

For whom?

Who needs what?
Who is doing what?
Who works where?
Who loves what?.....

The "uniqueization" of subjects and solutions in design education will "multiple"
what has been learned and will enrich the perspectives of learners. Studies that
the user shapes the design demonstrates the claimed effect. Emphasizing the
user through a story is a guide in observing the shaping process of the design. If
this effect and relationship is correctly constructed and conveyed in design
education, the results will be correct. In this context, the study will focus on the
importance of the story, its hero(s) and the effect of changing scenarios on the
design. Sampling and examinations will be carried out within the scope of the
Professional Practice course, over 11 student studies determined according to
success and attendance, in which the change of the design made in a limited
subject and area according to the user effect is conveyed. As a result of the
studies that will be evaluated in line with the same steps and flow, it is aimed to
adopt the importance of the "user's story".

Keywords: Theme, Design, Occupant, Needs, Scenario

1. Girig

Her tasarim bir hikayeyle baslar...

Tasarim, kullanicinin taleplerini kargiladigi ve gereksinimlerine cevap verdigi,
kisaca “kullaniciyl buttinledigi” surece 6zgun olabilir. Bu 6zgunlugun yolu da hi¢
suphesizdir ki tasarlananin kullaniciya gore sekillendirimesinden gecer.
Sekillendirme ise yalnizca bigim 6zelinde olmayip, disunsel boyutuyla da ele
alinmalidir. Hikaye iste tam da bu noktanin 6znesi olarak c¢ikar ortaya! “Ne”
tasarlanacak? dislincesi tasarim egitimi alanlarda ¢odu zaman “Kim lgin”
tasarlanacak? dusuncesinin 6nline gegmektedir. Ancak, bir filmin akisi, nasil
kahramanlariyla sekilleniyorsa, tasarimlarin da bas kahramanlari kullanicilardir!
Kullanici/kahraman(!), yapiyi/hikayeyi sekillendiren, degistiren, doénusturen
tasarlayana yén ve belki de ¢ogu zaman ilham veren... iste bu dogrultuda,
calismanin kapsamini, herkesin kendi hikayesinin bas kahramani oldugu
hayatlarini surdtrdikleri yapilarin kendi farkhliklariyla nasil sekillenebildigini
gOsteren “senaryolar” olusturmaktadir.
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En yaygin haliyle “Tiyatro oyunu, piyes, film, dizi film vb. eserlerin sahnelerini ve
akisini gosteren yazili metin® ya da “Bir olayr baska bir yone, bir amaca
ulastirmak igin uydurulan yalan” (TDK) olarak tanimlanan senaryo, pek c¢ok
alanda akigin sistemli olarak yuruttlisunu kurgulamak amaciyla kullaniimaktadir.
Mimarlikta da 6zellikle tasariminin bigimlenisi, kim icin, nerede ve ne amacla
kullanilacaginin belirlenmesi diger bir ifadeyle tasarim sureclerinin sistemli bir
sekilde planlanabilmesi adina de bir yol gosterici olarak degerlendiriimektedir.
Bambagka bir disiplin olan iktisadi alanlarda galismalarini ylriiten Mustafa Seref
Akin ise senaryonun onemini, bir ¢alismasinda su cumlelerle vurgulamaktadir
“Surecin basinda sorunlari anlamak igin sistem analizi ve soyutlama basamaklari
kullanilir. Sonrasinda senaryolasma, gorev haritasi ve bilgi mimarisiyle
uygulamanin c¢atisi belirlenir. Siradan senaryo, kullanicinin baglamindan
kopartilmis, oldugu senaryo yaklagsimidir’ (Akin, 2018:64).
Kullanicinin yasi, antropometrisi, kullanim refleksleri, kaltirG vb. gibi bilesenler,
tasarimlarin farklilasmasini, gerek tasarim asamasinda gerekse de kullanim
surecinde etkileyen dnemli etkenlerdir. Bu nedenledir ki tasarimin en basinda, bu
bilesenlerin net bir sekilde tanimlanmasi, hem tasarimlarin 6zgunluglu hem de
kullanimlarinin etkinligi acisindan oldukga 6nemlidir. Ayrica, bu bilesenlere ek
olarak, tasarlanacak olanin, dncelikle, hangi kullanicinin hangi gereksinimini ya
da istegini karsilamak amaciyla yapilacaginin dncelenerek belirlenmesi de bu
sureglerin saglikh bir sekilde yurutilmesini kolaylastirmaktadir.
Batln bu dustncelerin 1s1ginda, bu ¢alismada, ana kahraman olan kullaniciya ve
onun belirtilen bilesenlere bagl degisen “hikayesine” gore sekillenen tasarimlarin
nasil farklilastigi Uzerinde durulacaktir. Bu farklihgin nasil olustugu ise;

e Ayni alanda,

e Ayni konu ve

e Ayni yas grubu
olmak Uzere;

e Farkli gereksinimlere,

e Farkl isteklere,

e Farkl boyutlara vb.
sahip ve degdisebilen sayilarda kullaniciyla kurgulanan ornek “senaryolar”
araciligiyla aktarilacaktir. Bu senaryolarin etkisi/katkisi ise, belirlenecek adimlar
dogrultusunda, bu adimlarin birebir uygulandigi ve yazar tarafindan yuratilen
istanbul Beykent Universitesi, Mihendislik — Mimarlik Fakiiltesi, ig Mimarlik
Boluma ders programinda yer alan Mesleki Uygulama dersi kapsamindaki
secilmis tasarimlar baglaminda irdelenecektir. Ayrica cgalisma kapsamindaki
irdelemeler ve yorumlamalarda her bir galisma i¢in adimlari belirten ve ¢aligsmayi
anlatan 6znel yorumlarla degerlendirmeler yapilacak olup, akig dogrultusunda,
bilgiyi aktaran egitici/ogretici, bilgiyi alan ise egitilen/6grenici olarak
tanimlanacaktir. Ogrenci ise yalnizca 6rneklerin bireysel olarak vurgulandigi
durumlarda kullanilacaktir.
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2. Konu, Kullanicl, ihtiyag ve Digerleri...

Tasarimin, sezgi, yargl ve yorumlamanin yaninda bilimsel igcerigi de agir basan
bir yoninun bulunmasi noktasinda, kosul bagimli ve geri beslemeli bu surecte,
karmasik ve karigik bir ¢ok verinin iligkisel bir aradaligint mimarhgin kendine 6zgu
sorunlari dahilinde tanimlamak ve bu baglamda ¢6zim arama noktasinda
yaklasimlar gelistirmek ¢ok 6énemli bir yer teskil etmektedir (Erding ve Biger,
2020:256). Bu baglamda, tasarim, konunun tum acikligiyla ortaya konmasiyla
baglar. Nerede, ne zaman, nasil, hangi kosullarda, hangi kullanici i¢in, hangi
amacla vb. sorulara cevap arayarak ve bu suregte de en iyiyi bulmaya calisarak
sekillenir. En iyi ise belki de bu sorulara verilebilecek tium cevaplarin bir
bileskesidir.

Konunun belirlenmesi, sonugta varilacak noktanin yani hedeflenen tasarimin tim
sureglerinin net tanimlanmasinda oldukga 6nemlidir. Elbette ki konu olmazsa
tasarim da olmayacaktir; ancak burada degdinilen “Konunun Belirlenmesi”
vurgusu, Ozellikle, yonlendirme ve egditim destedi gerektiren durumlar igin
kullaniimaktadir. Bu noktada, tasarimci diger bir ifadeyle “Mimar” belirleyici ve
karar verici olarak etkin bir rol oynamaktadir. "Mimarlar bilgi ve birikimleri
Olclsuinde kavramlar arasi iligkiler ve farkh baglantilar kurarak 6zgin ve akilci
sonuglara ulasmaya ¢alisirlar’ diyen Yasar ve Oymen Glir, tasarimcinin bir karar
verici olduguna bu cumleleriyle vurgu yapmaktadir (Yasar ve Oymen Giir,
2022:417).

Tayfun Taner ise yine benzer sekilde tasarimin rastlantisal olmayip, bir karar
verici eliyle “dusunulerek ve tasarlanarak” gerceklesebilecegine “Mimarlik bazi
mekanlarin yan yana ve ust Uste konmasiyla ortaya ¢ikan bir yapinin olugsmasi
sureci dedildir. Boyle yapildiginda sonucu 6nceden belli olmayan, kontrol
edilemeyen, bir Urun ortaya ¢ikar. Bu rastlantisal bir Grunin meydana gelmesidir.
Bir otel yatak odalarinin, bir okul ise siniflarin yan yana ve Ust Uste dizilmesiyle
olusmaz. Olusmamalidir. Bu “ne ¢ikarsa kaderine” yaklasimidir. Bu yaklasimda
yaplyl mimar olusturmus olmaz. CUnku kontrol tasarimcinin elinde degildir.
Projeyi mimar degil, proje mimari pesinden surlklemistir. Oysa mimari
tasarimlarda mimar, yapiyi, heykel tirasin mermeri sekillendirdigi gibi, bilingli
olarak yontmalidir. Mikelanj'in David’i maket ve gizimlerle dnceden gordugu gibi,
mimar da bitmis yapiyr dnceden goérebilmelidir. Beyninde gbremiyorsa oturup
maketini yapmalidir. Aksi halde yapi kutlesi ve onun cepheleri bilingsiz bir strecin
sonug urund olur” sézleriyle deginmektedir (Taner, 2015).

Tasarimci olan mimarin konunun belirlenmesi ya da belirli olni sekillendirmesi ve
“O”na dair karar vermesi bir ¢ikis noktasidir denilebilir. iste bu dogrultuda ilgili
calismanin igerigi ve yontemi de tam da bu noktalarin batintinden olugsmaktadir.
Bir tasarim egitimi slreci igerisinde, 6zellikle tasarlamayi 6grenmede, konu
birincil adimdir. Her konu kendi bilegenlerini igerir, 6rnegin; konusu bir egitim
kurumu olan bir stiudyo dersinde o kurumun ilkogretim veya lise olusu ile bir
meslek egitimi kurumu olusu arasinda tasarim suregleri ve bu suregler
icerisindeki bilesenlerde ciddi farklar olusmaktadir. ilkdégretim kurumundaki
kullanici, kullanim amaci, gereksinimler vb. ile meslek egitimi kurumunda hangi
meslek ile iligkili oldugu, buradaki kullanicilar, gereksinimler vb. tasarimi ciddi
anlamda etkileyen bilesenler degismekte ve bu dogrultuda da hem sure¢ hem de
tasarim farklilasmaktadir.
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Nasil farklilagsmasin ki? Kullanicisi 7-10 yas olan bir ilkdgretim kurumunda
ogrenci sayisina, boyutuna ve gereksinimlerine gore sekillenecek bir 6rnek sinif
ile ingsaat teknik egitimi alinacak bir meslek lisesi igerisindeki 6grencilerin
kullanacag sinif ayni olabilir mi? Tabi ki olmayacak, olamayacak. Ogrencilerin
alacaklan egitime bagli mekénsal gereksinimler, her bir eylemin gerektirecegdi
mobilya ve diger Urlnler farkli farkh uygulanacak ve bu da mekanin tasarimina
yansiyacaktir.
Tasarima baslarken kullanicinin kim oldugunun belirlenmesi en az konunun
netlestiriimesi kadar 6nemlidir. Yukarida da bahsedildigi Uzere, kullaniciya gore
bicimlenme, tasarimin etkinligi baglaminda birincil adimdir. Buna gore kullaniciya
bagli verilerin tanimlanmasi, tasarim suregleri ve sonuca ulagsmada oldukc¢a
belirleyici olacaktir. Buna gore kullanicinin;

e Yasl
Fiziksel boyutlari
Gunluk yagsam rutini
Gereksinimleri
istekleri

e KUlturd vb.
bilesenler tasarlanacak konuya bagh olarak tasarlanacak mekanlarin o
kullanicinin en etkin sekilde kullanabilmesi, diger bir ifade ile tasarimin etkinligi
noktasinda onemli rol oynamaktadir.
Konu ve kullanicinin birbiri ile baginin netlesmesi sonrasi en 6nemli adim ise bu
Dogrultuda olusturulacak ihtiya¢ programi bir diger deyisle mimari programdir.
Kullanicinin konu kapsaminda gereksinimlerini kargilayabilecegi mekanlarin ilgili
konu ve tasarim alani baglaminda belirlendigi adim olarak da degerlendirilebilen
ihtiyag programinin olusturuldugu evrede her gereksinim ile uyumlu mekanin yine
bu gereksinimlerle o6rtisecek boyutlarda kurgulanmasi oldukga oOnemlidir.
Ornegin, bir konut tasariminda kullanicinin ya da kullanicilarin ginliik yasam
rutinlerinin ele alindigi bir tasarimda yemek yapmayi seven bir kullanici ile yemek
yapamayan bir kullanicinin ihtiyag programi kapsaminda mutfak boyutlari elbette
ki birbirinden farkli olacaktir. Yemek yapmayi seven kullanici mutfakta daha fazla
vakit gecirmek isteyecek ve tim ekipmanlarin, malzemelerin ve ilgili tefris
elemanlarinin eksiksiz olmasini isteyebilecektir. Yemek yapmay! sevmeyen bir
kullanici iginse buyudk boyutlu ve tam donanimli bir mutfak, blyUk olasilikla
kullanilmayan ve atil kalarak bagka ve kullanigh olabilecek mekanlardan rol
calacak bir konum yaratabilir. O kullanici igin hobilerini uygulayabilecegi bir alanin
tasarimi bayuk bir mutfak tasarlamaktan daha 6nemli olacaktir. Bu nedenle en
basta da vurgulandigi gibi konu, kullanici ve ihtiya¢c dengesi oldukga onem
kazanmaktadir.
Konu, kullanici ve ihtiya¢g programi netlegsen tasarim, program ile belirlenen
mekanlarin iligkilerinin dogru kurgulanabilmesi adina mutlaka bir fonksiyon
akisini ifade eden diyagram ile planlanmalidir. Bu planlama hem mekanlarin
birbirleri ile iligkilerinin etkinlesmesi hem de planin dogru tasarlanabilmesi adina
gereklidir. Dogru belirlenen ihtiyaglar ile bu ihtiyaglarinin dogru iligkilendiriimesi
adimini olusturan fonksiyon akisi, planin ilk haline géz kirpmaktadir denilebilir.
Aktarilanlarin isiginda, tasarim evreleri en temel 6 adimdan olusur;
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Konunun belirlenmesi,
Kullanicilarin tanimlanmasi
Ihtiyacin ortaya konmasi
Mekansal fonksiyon akiginin olusturulmasi
Veriler 1sinda plan lekesi ¢alismasi

e Plan olusturma
ik dért adimi dogru kurgulanan bir tasarim siirecinin sonunda, plan olusturma
asamasinin ilk adimi olan leke galismasi ile planin kendisine erismek daha kolay
olmaktadir. Bu baglamda plan bazindaki degisiklikler malzeme segimi ve
uygulama gibi daha teknik adimlarda olabilmektedir; ki o da malzemelerin ya da
uygulamanin alana ve uygulamaya uyumuna goére degisiklik gosterdigi icin
gerceklesmektedir. Sonucunda da birbiriyle bagli ve bir o kadar da uyumlu
ilerleyen sureg plan olusturulmasi ile tamamlanmaktadir. Her ne kadar disaridan
bakildiginda yalnizca planlamak olarak gorulen tasarim, isin 6zune bakildiginda
yukarida anlatilan adimlar ve iliskiler butiniinden olugmaktadir. iste bu
nedenledir ki her adim 0zenle dugsunulmeli ve iligkileri net bir sekilde
kurgulanmalidir. Bu 6zen sonucunda da hem uygulamada hem de kullanimda
son derece etkin tasarimlara ulasilmasi hakli bir sonu¢ olarak kargimiza
cikacaktir.

3. Kullanicinin Hikayesi: Senaryo Olusturma

Tasarim egitiminin belki de en 6nemli adimi “6greniciye” neyi, hangi kullanici igin
tasarlayacagini 6gretmeye calismaktir. Calismak! Cunku 6gretmek bu agsamada
fazlaca iddiali olmakta. Tasarlamaya yonelik higbir bilgisi ve hatta fikri olmayan
bir 6grenici, tasarlama adimlarini 6grenirken hangi adimi nasil kurgulayacagini
ve diger baglikta aktarilan evreleri nasil iligkilendirecegini oturmakta zorlanabilir.
Bu nedenle, yol gostericilik oldukga onemlidir. Disunmeyi 6gretmek, diger
derslerde edinilen  bilgilerin  aktariimasina zemin  hazirlamak yol
gostericilerin/ogreticilerin en onemli misyonu olmalidir. Bu misyonu yerine
getirebilen her 6gretici sonunda tasarlamayi 6grenme yolunda ogrenicilere tam
anlamiyla bir 1s1k olacaktir.

Tasarim surecinde kullanici vurgusu vyapildiginda akla yalnizca ‘“insan”
gelmemelidir. Tasarlanani oncelikli kullanan (belki de sadece kullanan
denmemeli; tasarlananin kalbinde yer alan) her kisi ve her sey kullanici olarak
tanimlanir/tanimlanmalidir. Mandiradaki inekler, kimesteki tavuklar, kedi evinin
ana kullanicilar kediler, botanik bahgelerinin sonsuz gesitlilikteki bitkileri,
muzelerdeki eserler... Yani diger bir ifadeyle, sadece odasinda uyuyan gocuk,
calisma odasini kullanan yazar, mutfaginda yemek yapan asci, banyosunda
dusunu alan Yasgar Bey mekan kullanicisi olmamakta! Kullanmak bir eylemi ifade
ettigi ve de hareket yalnizca canlilarda oldugu igin, belki de bdyle bir algi
olusmaktadir; ancak ogreticilerin 6zellikle “mekanin sahibi, kullanici” vurgusunda
bu noktaya 6zen gdstermesi gerekir. iste bu nedenle Konu, amag ve bunlarla
iligkili kullanici bir tasarimin ana govdesini olusturan 06znesidir. Yalnizca
kullanicinin tanimlanmasi elbette ki daha 6nce de ifade edildigi tzere yeterli
olmayacaktir. Kullanicinin 6zelliklerine gore
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e Canhm?

e Cansizmi?
ya da;

e Yaslimi?

e Geng mi?
Peki ya;
Cinsiyeti?
e Duygulan?
istekleri?
GunlUik yasam akis1?

e Calistyor mu?
Tuam bunlar tasarimi yonlendirmede belki tek tek belki de bir arada 6nemli
farkhliklar olusturan etkenlerdir. Evinde vakit gecirmeyen bir as¢i ile evinden
uretim yaparak satis yapan bir as¢inin meslekleri ayni bile olsa yasayacaklari
konut gereksinimleri farkhlik gdsterecektir. Benzer sekilde ofisi ayri olan bir mimar
ile evini ofis olarak da kullanan bir mimar gibi... Bu nedenle kullaniciyi tek bagina
belirlemek vyeterli sayilmayip diger tum ozellikleri de bu duzen igerisinde
belirlenerek siirece dahil edilmelidir. Orneklemelerden de anlasilacag: lzere
¢alismanin ana kapsamina dahil edilecek kullanici, insan olarak ele alinacak ve
bu asamadan itibaren tanimlamalar ve Ozellikler bu kapsamda
degerlendirilecektir.
Her kullanicinin bir hikayesi vardir; yedigi, ictigi, gittigi, geldigi, goérdugu, okudugu,
uyudugu vb. mekanlarla bezenen bir hikaye! Kullanici, bas kahramani oldugu
hayatinin hikayesini yasarken kendisi, gereksinimleri, hikayesinin gerektirdikleri
ve istekleri ona yon verir. iste tam da bu noktada eylemleriyle iliskili mekanlarin
tasariminda da ayni seyi sdylemek yerinde olacaktir. Ogreticilerin, 8greniciye bu
vurguyla yaklagmasi sorgulamayi ve gozlemeyi artirmada etkilidir. Yalnizca
konuyu, alani ve kullaniciyl tanimlamak tasarim egitiminin ruhundan bagimsiz ve
hatta baglamdan kopuk bir gsekilde mekanik sonuglar elde etmeye neden olur. Her
eylemin uygulanmig elbette ki bir mekani vardir ve olacaktir! Uyumak icin yatak
odalari, calismak icin galisma odalari, banyolar, mutfaklar, siniflar... Peki ya
tasarim bu noktada nerede yer almaktadir? Tasarim, bir karar verici ve
yonlendirici olarak ilgili konuyu, mekani, yapilyl kisacasi tasarlanacak olani
kullanicisiyla uyumlu ve onun taleplerine cevap verecek bir sekilde tim
adimlariyla bigimlendirme kismindadir. Kisacasi, dugunulmus olandir.
Tasarim ogreticileri iste bu noktada tasarim ve tasarimi besleyen derslerde
kullanici etkisini 6gretmek amaciyla belirli konular Gzerinden ilerlemektedir.
Kullanicinin o6zellestiriimesi tasarimin detaylandiriimasinda da etkin rol oynar.
Ornegin; ayni cinsiyette belki de ayni egitim kurumunda mimarlik egitimi alan iki
ogrencinin ¢alisma odalari ele alindiginda her ne kadar detayl bir kullanici profili
tanimi gibi gorinse de pek ¢ok temel farkliliklar ortaya ¢ikacaktir. Birka¢ noktada
ele alinirsa;

e A Ogrencisi gece yalnizca kendi odasinda galismayi isterken, B 6grencisi

glinduz ve hatta egitim aldigi kurumun atdlyelerinde calismayi tercih
edebilir.
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¢ Yine A dgrencisi ¢izim ve bilgisayarla ¢alisabilecedi masalari farkli yer ve
boyutlarda isterken B 6grencisi bir arada ¢dzulmus bir Grtn tercih edebilir.
e Bir 6grenci duvar 6nu kitaplik secerken, digeri kitaphgi bir bollcu olarak
kullanabilir.
e Birisi yatagini gift kigilik, 6burl tek kigilik isteyebilir.
e Ayni sekilde A 6grencisi canli renkler ve yogun aydinlatma severken digeri
soguk renkler ve los ortam tercih edebilir.
Bu farklilasma pek ¢ok odlgutle artirilabilir. Goruldugu Gzere yalnizca konu, alan
ve kullaniciyi belirlemek yeterli olmamaktadir. Ozellikle tasarlamanin dgretilmesi
noktasinda her noktanin detaylandirilmasi oldukga 6nemlidir. Yukaridaki noktalar
dikkate alindiginda, bir kullanici tercihi gibi goérinen her bir degerlendirme,
tasarim farklihd1 olarak karsimiza c¢ikacaktir. Bu baglamda o6nemli olan
kullanicinin detaylandirilarak tanimlanmasidir. Ve iste 6zellikle egitim surecinde
bu noktadaki “ana belirleyici” ve hatta “kurtarici” “senaryo”dur!
Her hayat bir hikaye ise her tasarimin da o hikayeyi besleyecek bir senaryosu
olmalidir. Senaryo, tasarimi 6zellestiren ve hatta biriciklestiren bir olgudur. Biricik
olma ise; tasarlanmis/disunilmus olani belki de en iyi betimleyecek ifadedir.
Biricik, kisiye 0zgu, onu anlatan, onu batinleyen... Tasarim egitimlerinde
yonlendirici ve/dgreticilerin 6grenicinin erismesini arzuladigi durum tam da budur.
Bu nedenle ders kapsaminda konu belirlendikten sonra konunun yapilacagi
gevre ve bu gevrenin incelenmesi beklenir. Elbette ki bu inceleme sadece yapisal
anlamda olmamalidir. Tasarlananin kim i¢in yapilacagi daha dogrusu kullanicinin
kim oldugunun da netlesmesiyle daha etkin ve anlamli bir inceleme yapilacaktir.
Cevre verilerinin ele alindigi iyi tanimlanmis ve kullaniciyla uyumlu bir senaryo
hem tasarim sureclerinin akisinda hem de tasarimi kusursuzlastirmada surecin
yildizi olacaktir. Tipki sinema dahilerinden Alfred Hitchcock’un da dedigi gibi “lyi
bir film cekmek igin 3 sey lazimdir; Senaryo, senaryo ve de senaryo” (Akyalgin,
2012). Yonetmen burada hikéyenin akigini netlestirecek senaryonun énemine
vurgu yapmaktadir.

4. Senaryo ve Sekillendirdigi Tasarim: Mesleki Uygulama Dersi
Orneklemesi

Calismanin bu bolimunde, i1srarla Gnemine vurgu yapilan kullanici ve kullanicinin
tanimlandigi  senaryonun tasarima etkisi, Orneklemelerle aktariimaya
calisilacaktir. Calisma daha dnce gergeklestirilen pek ¢ok akademik galismada
oldugu gibi yine égrenici ¢galismalarinin érneklemeleri ve aktarimi ile yapilacaktir
(Biger Ozkun, 2017:129-142; Biger Ozkun, 2017:139-170). Bu 6rnekleme ve
aktarimlar yapilan galismalarin kiyaslanarak, aktarilan bilgilerin her bir hedef
Ogrenici tarafindan nasil algilanarak yorumlandidinin goésterilmesi amacini
gutmektedir. Konu ne amacla aktariliyor olursa olsun &grenici ornekleri
hedeflenen noktaya erisimin gergeklesip gergeklesmediginin  saglamasi
acisindan oldukga o©nemlidir. Ornegin, Dosemeciler ve Karaveli Kartal'in
(2022:724) calismasi Mimarlik ve Matematik iligkisinin kurgulanmasinda iligkileri
aktarmada oOgrenci calismalari Uzerinden aktarilmak istenilenin basarisini
vurgulamada onemli bir 6rnektir (Sekil 1.).
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Fig.2 Selected student projects. From left to right: a regular triangle, b square, ¢ regular hexagon, d
irregular triangle, e irregular quadrilateral (Authors 2021)

Sekil 1. Ogrenici calismalari ile calismalarin gliclendirimesi (Désemeciler ve Karaveli Kartal,
2022:724)

Bicer ve Erding (2021:917), atdlye ve uygulamali derslerin mimarlik bolumu
mufredatinin temelini olusturdugunu belirtmektedir. Bu c¢ergevede, tasarim
dusuncesini geligtirmenin temel araclarindan biri olmasi noktasinda, tasarim
problemi hakkinda dugslnebilme, arastirma yapabilme, tasarim c¢ozumleri
bulabilme becerisi ve mimarlik Uretimini tum yonleri ile tartigarak, 6grenciye
mimarlik kulturl, temel yapi bilgisi ve meslek pratigine yonelik bilgi ve yetkinlik
kazandirmak hedeflenmektedir (Biger ve Erding, 2021:917).

Dilek Yasar, bir calismasinda “...tasarim egitiminin odak noktasi yaraticiliktir ve
yaraticilik kavramlar araciligiyla gelistirilebilir. Kavramlar, 6grencilerin entelektuel
ve sanatsal bir bakis acgisina sahip olmalarinda ve estetik sonuglara
ulagmalarinda kilit rol oynamaktadir. Kavramlarla dugtinmek, yaraticihgin etkili bir
bicimde oOgretiimesi ve ogrenilmesi noktasinda, tasarimcinin geleneksel bilgi
alanini asmasini, sorunlari alisilagelmisin diginda, yenilikgi ve 6zgun bakig agilari
ile algilamasini, sira disi, 6zgun ve yaratici ¢ozUimler Uretebilmesini tesvik
etmektedir" der (Yasar, 2020:228). Tasarim egitiminin en dnemli ¢ikis noktasi iste
burada da vurgulandigi tizere yaraticiliktir. Onemli olan bu yaraticih@i kullanarak
her agidan sonug Urune en etkin sekilde ulagsmaya calismaktir. Bu baglamda,
Yasar'in bahsettigi kavramlarla birlikte egitim slreclerinde kullaniclyr da
vurgulamak ve netlestirmek bu noktada tasarimi guc¢lendirmede etkin rol
oynamakta ve 6grenicinin yolunu da aydinlatmada etkin rol oynamaktadir.
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Egitim surecinde, kullanicinin 6zellikle vurgulandigi, dersler ise hi¢ suphesiz ki
atolye dersleridir. Kullanici odakh tasarlamanin ogretildigi bu derslerde surecin
netligi akisin sikintisiz ilerlemesi agisindan olduk¢a 6nemlidir. Bu sureg tekrar ele
alinacak olursa:

e Konu belirleme,

e Konuyu tanimlayan bir kavram c¢alismasi (her zaman ele

alinmayabildiginden ¢alisma kapsaminda vurgu yapilmamistir)

e Kullanicinin tanimlanmasi ve senaryo olusturma

e ihtiyac belirlenmesi

e Fonksiyon akisi/mekansal iligskilendirme ve Leke galismalari

¢ Plan olugturma
Bu calismada da yine bu akisin adimlarinin birebir uygulandigi bir ders ve
ogrenicilerin bu baglamda yaptiklari tasarimlar irdelenecektir.
irdelemeye s6z konusu ders istanbul Beykent Universitesi, Mihendislik —
Mimarlik Fakdltesi, i¢ Mimarlik BalimU ders plani igerisinde 8. Yariyilda yer alan
ve haftada 4 saat olarak atolye diizeninde yurutulen Mesleki Uygulama dersidir.
Her ne kadar Mesleki Uygulama dersi, o doneme kadar edinilmis mesleki
bilgilerin belirlenen, daha kuguk bir alan 6zelinde, her agidan uygulanmasina
(Tablo 1.) yonelik bir ders olsa da yapilacak degerlendirmelerde, uygulamaya
kadar olan ve yukarida belirtilen adimlari iceren tasarim suregleri Uzerinde
durulacaktir.

Tablo1. Mesleki Uygulama Dersinin Haftalik Yarutulus Cizelgesi

TARIH CALISMA

1.Hafta Konu Aktarimi, Calisma Baglangici

2.Hafta Kavram, Analiz ve Senaryo Calismalari

3.Hafta intiyag Programi, Fonksiyon Semasi ve Leke Calismalari

4.Hafta intiyag Programi, Fonksiyon Semasi ve Leke Calismalari ve Plan Calismasi
5.Hafta 1/50 Plan Cizimleri (déseme ve tavan plani gizimleri dahil)

6.Hafta 1/50 Cizimlerin Tamamlanmasi (kesitler dahil) ve Malzeme Paftasi Olusturulmasi
7.Hafta Vize Haftasi

8.Hafta Vize Haftasi

9.Hafta Genel Degerlendirme ve 1/20 Islak Hacim Cizimleri

10.Hafta 1/20 Islak Hacim Cizimleri

11.Hafta Mobilya Tasarimi ve Detaylandiriimasi

12.Hafta Mobilya Tasarimi ve Detaylandiriimasi

13.Hafta Maliyet Hesabi ve Raporlama

14.Hafta Genel Degerlendirme, Finale Yénelik Calismalarin Toparlanmasi

Calisma iceriginde kullanilacak 6grenici ¢calismalari ise bu dersin online olarak
yurdtildigi 2022-2023 Egitim — Ogretim Yili Bahar yariyili ile sinirlandirilacaktir.
ikisi “Vize Haftas” olmak (zere toplam 14 hafta yuritilen dersin, yukarida da
(Tablo 1.) gosterilen igerigi, butlinuyle uygulanmis olup; ¢alisma kapsaminda,
planlama kismina kadar olan ve bu slregte Uretilen calismalar
degerlendirilecektir. igerikte, ilgili yariyilda derse kayitli 32 kisiden devami yiiksek
olan ve galigsma suregleri duzenli izlenenler arasindan, ortalama Uzeri not alarak,
calismalarinin kullanimina onay veren 11 Ogrenicinin tasarimlarina vyer
verilecektir.
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Buradaki amag, ayni tasarim alani igerisinde, ayni konunun kullanici ve bu
baglamda olusturulan senaryoyla iligkili olarak tasarimlarin nasil degiskenlik
gosterdiginin vurgulanmasidir.
Bu donemde Mesleki Uygulama Dersi kapsaminda 6x6 m aksinda hem tasarim
hem de haftalik gizelgede de yer aldidi gibi, uygulamasi yapilmak tizere “Ogrenci
Evi kapsaminda bir Oda” konusu belirlenmistir. Bu konu ile ilgili calismalara
baglarken 6grenicilerden oncelikli olarak beklenen, tasarlanacak oday kag kiginin
kullanacag@i ve bu kullanicilarin hangi egitimi alacaklarinin belirlenmesi olmustur.
Yapilan yonlendirmelerde ve istenilenlerin aktariminda Universite egitimi alacak
ogrencilere yonelik ev ortami rahatliginda ve kullaniciya gore 6zellesebilen bir
mekan yaratilmasi hedeflenmistir.
Bunun igin lisans egitimi hayatinin son doneminde olan ve belirli bir mesleki
olgunluga erismis ogreniciler, yalnizca m2 si ve sinirlari verilen tasarim alani
icerisinde, kendi tanimlayacaklari kullaniciya 6zel tasarim yaparak, edindikleri
deneyimleri bu derste uygulama firsati bulacaklardir.
Alan boyutlari ve konu belirlenirken kisa sure igerisinde hem analiz hem tasarim
hem de uygulamayl tamamlayabilmek adina, Ozellikle bir modulasyon
dogrultusunda ilerleme dusuncesi Uzerinde durulmustur. Buradaki amag planin
ve donatilarinin moduler, surdurilebilir olarak adeta bir otel veya bir hastane
odasi gibi seri uretime uygun nitelikte mekanlar tasarlanmasidir.
Calismanin ilk baslarinda konu 6grenicilere aktariimig, tasarim alani verilmis
ancak yapilacak yeri belirlemeleri ve kosullari bu kapsamda analiz etmeleri
istenmistir. Analizlere baslarken, kullanicinin tanimlanmasi ve kullanici
ozelliklerini belirlemek adina senaryo galismalarinin baglatiimasi konusunda da
yonlendirmelerde bulunulmustur. Yer ve kullanici tanimlamasi yapilmasi sonrasi
konuya yonelik saglikli analizler elde etme ve dogru tasarim calismalarinin
yapilmasi acisindan iligkilendirmenin énemi vurgulanarak elde edilen verilerin bu
dogrultuda bir akis icerisinde sunulmasi adina bilgilendirmelerde bulunulmustur.
Ayrica galisanin daha da Ozellesebilmesi adina her bir 6greniciden bir kavram
uzerinde ilerlemesi istenmistir.
Calismalarin degerlendiriimesi alfabetik sirayla ele alinacak olup; inceleme igin
tum ornekler asagidaki sistematik akis dogrultusunda aktarilacaktir:

e Konu ve kavram belirlenmesi,

e Kullanici ve senaryo olusturulmasi,

e Ihtiyag programi, fonksiyon akigi ve leke ¢alismasi ve

¢ Plan olusturma.
Dersin yuratulisu ve yukaridaki akisa gore yapilmis olmasi nedeniyle ogrenici
teslimlerinin de buyuk Oolgude bu sekilde pafta duzenine yansitildigi
gorulmektedir. Kuguk farkhliklar olsa da aktarimlarda bu akis kapsaminda
degerlendirme vyapilacak ve c¢ikan Uurin degerlendirmelerinde bu noktalar
uzerinde durulacakitir.
Degerlendirilen ¢alismalarin ilkinde Bengisu Teymdur, 6grenci evi tasarimini tek
basina yasayacak olan bir Dijital Oyun Tasarimi 6grencisine yonelik olarak
yapmak istemis ve konuya yonelik arastirmalarini da bu kapsamda yuruatmustar.
Teymiir, istanbul Levent'te yapilmasi planlanan tasarimin, dijitallesen diinyaya bir
gonderme yapacak nitelikte “Siberpunk” olarak adlandirdigi kavram
dogrultusunda sekillendirmigtir (Sekil 2.).
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Sekil 2.\'Konu, alan kavram, kullanici aktarimi (Bengisu Teymir Calismasi)

Sosyal dunyadan uzak, sadece dijital oyun tasarimi yapan bir birey olarak
tanimladigi kullanicisina yonelik, onun daha sosyal olmasini istedigini belirten ve
buna hizmet eden bir mekan tasarlama fikriyle yola ¢gikan Bengisu Teymur, ihtiyac
planini, mekanlarin birbirleriyle iliskilerini tanimladigi fonksiyon semasini ve leke
c¢alismalarini da bu dogrultuda sekillendirmistir (Sekil 3.).

Sekil 3. ihtiyag programinin belirlenmesi, fonksiyon akigi ve leke (Bengisu Teymiir Calismasi)

Tasarima yonelik yapmis oldugu on ¢alismalar sonrasi Teymdur, leke etudlerinin
de katkisiyla, senaryo ile 6zellestirdigi kullanicisinin, 36 m2 igerisinde yatma,
uyuma, ¢alisma, banyo/wc ve kuguk bir mutfakgik ile hem ihtiyaglarini hem de
yapisina uygun mekani tasarlamaya calismistir (Sekil 4.).

316

OO



YAKIN MIMARLIK DERGISI — Ekim 2023 Cilt: 7, Say1:2
JOURNAL OF NEAR ARCHITECTURE - October 2023 Volume:7, Issue: 2

ARASTIRMA MAKALESI / RESEARCH ARTICLE

8l oA

L] - ]
’o—N
{ 1 \ ) .
s -nTe ' )
-'(’.1_ e
l | *"fﬁg ® T \
A " ' -
|l 5 = ==
(5)| ‘== | "= Ey e ———
4 B NI L .
[—_ ————ns | ! :]
8<}i[oA

1D

Sekil 4. Ornek plan ve kesit (Bengisu Teymir Calismasi)

Berfin Tekman ise, Art Nouveau akimindan esinlenerek, liseden beri yakin
arkadas olan iki dgrenciye yonelik bir oda tasarlamak Uzere cgalismalarini
sekillendirmistir. Biri ic Mimarlik digeri de Animasyon Tasarimi égrencisi olan oda
sakinleri Istanbul Beyoglu'ndaki bu odada kendi ihtiyaglari ve istekleri
dogrultusunda vyerleseceklerdir. Bu yerlesimde Berfin Tekman, i¢c Mimarlk
ogrencisinin muzik dinlemeyi sevdigini ve sadelikten yana oldugunu, Animasyon
Tasarimi  Ogrencisinin ise bilgisayar oyunlarini oynamayi c¢ok sevdigini
belirtmektedir (Sekil 5.).

Sekil 5. Konu; kavram, kullanici, ihtiyag programi (Berfin Tekman Calismasi)

Temel fonksiyonlari ve senaryo da belirtilen gereksinimleri degderlendiren
Tekman, yaptidi Leke cgalismalari sonunda (Sekil 6.) yakin arkadaslari hem
yatmada hem de calisma alanlarinda ayirmamig ve fonksiyonlari birbirleriyle
daha fazla vakit gegirebilecekleri sekilde ¢ozimleyerek plana yansitmigtir (Sekil
7.).

317

©NoLS]



YAKIN MIMARLIK DERGISI — Ekim 2023 Cilt: 7, Say1:2
JOURNAL OF NEAR ARCHITECTURE - October 2023 Volume:7, Issue: 2

ARASTIRMA MAKALESI / RESEARCH ARTICLE

nuraLt (HrAGRAN LT CALMAL

TATAA MMM CALEMWA AN

* oo
ONRMA L ae

- WITF AR

L Douargo Garowa C
ode 1/50 FLAN ~ OMEay,

Sekil 7. Ornek plan galismasinin malzeme secimi ile aktarimi (Berfin Tekman Calismasi)

Deren Durdu asagida orneklenen galismasinda, 2 kiginin kalacagi bir oda
tasarlamak istemis ve yapacagi 6grenci evinin istanbul Beyoglu'nda olmasina
yonelik analizler yapmigstir. Belirledigi kavramsal ¢ikis ise “Sicak’hik Uzerine
olmustur. Bu dogrultuda sectigi malzeme ve renklerde bu kavram Uzerinden
ilerlemigtir. Kullanicilarinin birisini Bankacilik ve Finans digerini ise Maliye
ogrencisi olarak belirleyen Deren Durdu, senaryo 6zellestirmesinde kullanicilari
‘odalarinda vakit gegirmeyi seven, ev konforu arayan ve arkadaslariyla
sosyallesmek adina mekanlarin ona gére kurgulanmasini tercih eden” bireyler
olarak tanimlamigtir (Sekil 8.).

KAYRAM : ORTAK BOLGE KONSEPT : SICAK
Ahgap + Turuncy

Sekil 8. Konu, mekan, kavram, kullanici aktarimi (Deren Durdu Calismasi)
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Intiyag programini  belirleyen Durdu, leke etidi caligmalarinda da plan
asamasinda da yatma ve c¢alismay! bir arada olacak sekilde duginmus ancak
alanin buyudk bir kismini sosyallesebilecekleri oturma alanina vermistir (Sekil 9.,
Sekil 10.).

EIRES

{

Sekil 9. ihtiyag programinin belirlenmesi, fonksiyon akisi ve leke (Deren Durdu Calismasi)

. Plan 1/50 olgek
CEPHE

DIg P
CEPHE & : | Kondor

YAN DDA

Sekil 10. Ornek plan (Deren Durdu Galismasi)

Fatmanur Balta’nin ¢alismasi ele alindiginda, yine Istanbul’da bu sefer yogun
dgrenci bolgesi olarak da adlandirlabilecek Begiktag'ta bir Ogrenci Evi
tasarlamayi tercih ettigi gortlmektedir. Tek basina kalacak olan, yalnizliktan keyif
alan bir i¢ Mimarlik égrencisi igin tasarlanan odanin égrencinin ihtiyaglari ve
istekleri cercevesinde sekillenmesine 6zen gosteren Balta, 6grencinin yemek
yapmaktan ¢ok keyif aldigini o nedenle tasarlanan odadaki en 6nemli alanlardan
birisinin mutfak olacagini vurgulamaktadir. Ayni zamanda maket yapmasi ve
gizim/galisgma alanlarinin da bu d&grenci igin oldukga 6nemli oldugunun
vurgulandigl senaryo ile Fatmanur Balta, ihtiya¢ programinin netlesmesinde de
oldukga yol goésterici bir galisma yapmistir (Sekil 11.).

Netlesen ihtiyaglar ve bu dogrultuda mekanlarin birbiri ile iligkilerinin
tanimlanmasi ise plan yolunda onemli bir adim olan leke etudinun
cesitlendiriimesinde etkili olmaktadir (Sekil 12.)
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Sekil 12. Kavram, fikir, fonksiyon akisi ve leke (Fatmanur Balta Calismasi)

Fatmanur Balta’nin plan degerlendirmesi yapilacak olursa; hobileri, egitimi ve
temel ihtiyacglarini karsilamak Uzere tanimladigi kullaniciya yonelik tasarlanan
mekanin fonksiyon gemasiyla iligkilendirilerek leke etudu ile vurgulanan 6n
tasarin bir yansimasi olarak karsimiza ¢iktigi gértulmektedir (Sekil 13.).

| T
WA 2

Sekil 13. Ornek plan (Fatmanur Balta Caligsmasi)
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Bir diger calismada Ferhan Bal, iki farkli alandan olan 6grencilere yonelik bir
tasarim yapmak Uzere alan ve senaryo ¢alismalari yapmistir.

Bal, biri ig Mimarlik digeri Gastronomi okuyan iki uygulamali alan égrencisinin,
hem birbirleri ile etkilesebilecekleri hem de birbirlerini rahatsiz ermeden
kalabilecekleri bir oda tasarlamay1 amacglamistir.

Ozellikle, depolama alanlarina gereksinimi olacagini, ses ve kokuya yénelik bir
takim uygulamalarin yapiimasi gerekliligini de hem senaryosuyla hem de tasarim
kriterleriyle aciklayan Bal, leke etidinU de plan ¢dézimine en yakin olacak
sekilde aktarmigtir (Sekil 14.)
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Sekil 14. Konu, kavram, kullanici, ihtiyag programi, fonksiyon akisi ve Iee (Ferhan Bal
Calismasi)

Ferhan Bal'in plan ¢6ziminde ise tasarim kriterlerinde belirlemis oldugu
noktalarin yansimasi olacak sekilde depolama, blyuk mutfak, calisma alanindaki
sesin diger mekanlara gegisini onleyecek bdluntulerin olusturulmasi vb. gibi
adimlarin ¢gézumlenmeye calisildigi gortulmektedir (Sekil 15.)
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Sekil 15. Ornek plan (Ferhan Bal Caligmasi)
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Gaye Arslan ise kullanicilarini tanimlarken 6ncelikle Istanbul Beylikdiz{’'de
ogrenci yurdu/evi eksikligine vurgu yaparak tasarim alani olarak burayi segctigini
belirtmigtir. Kullanicisinin birisi ¢ok ¢alisan 1sik hassasiyeti olan ve ¢ok esyasi
bulunan bir Hukuk ogrencisi iken, digeri de sosyal medyayi siklikla kullanan ve
yapiJi tarifleri burada paylasan bir Beslenme ve Diyetetik Ogrencisidir. Bu
nedenle planlamasinda hem hassasiyeti olan Hukuk Ogrencisine uygun alan
yaratacak hem de Diyetetik 6grencisi igin de buyuk bir mutfak tasarlayacaktir
(Sekil 16.).
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Sekil 16. Konu, kullanici, kavram ve digerleri (Gaye Arslan Calismasi)

Arslan’in belirledigi konsept ve tasarim kriterleri baglaminda, ¢alisma, yatma ve
diger alanlarda ogrenciler bir arada olsalar bile kendi alanlari icerisinde de
badimsiz olarak hareket edebilecekleri digunulmektedir.

Tasarim ¢ozumlemesine bakildiginda ise mekanin iki esit pargaya ayrilarak her
ne kadar ayni eylemler ayni alanda yer aliyormus gibi goértnseler de her an bir
sinirla birbirinden kopacakmis gibi bir etkiye sahip olduklari gérulmektedir. Arslan
bu yaklasimiyla senaryosu, kavrami ve diger ¢dzimlemelerinde vurguladidi
kullanici  6zelliklerine cevap veren bir tasarim yapmayl hedefledigini
gOstermektedir (Sekil 17.).
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Sekil 17. Ornek plan (Gaye Arslan Caligmasi)
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Humeyra Kecgoglu'nun c¢alismasina bakildiginda, yine ciddi barinma
problemlerinin yasandidi yerlerden biri olan istanbul Maslak taraflarinin ¢alisma
alani olarak secildigi gorulmektedir.

Senaryoda, biri Mimarlik digeri ise ic Mimarlik egitimi alan iki dgrenciye yénelik
tasalanacagi belirtilen odanin, 6zellikle gece galismayi seven ve oldukga sosyal
olan bu iki 6grencinin istekleri dogrultusunda nasil tasarlanacagina yonelik de
bilgilendirmeler yer almaktadir. Hazirlanmayi, sislenmeyi/bakimli olmayi seven,
mutfakta fazla vakit gegirmeyen iki tasarim égrencisi (Sekil 18.).
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Sekil 18. Konu, mekan, kavram, kullanici, ihtiyag ve diderleri (Himeyra Kegoglu Calismasi)

Kecgoglu, net bir sekilde tanimladigi kullanicilarina yonelik ¢alisma, yatma ve
hazirlanma alanlarini iki arkadasin isteklerine cevap verecek sekilde
tasarlayabilmek adina analizler yapmis, ihtiyag programi, fonksiyon akiglari ve
leke etldleri sonucunda agirliklarina gore o6rnek bir plan tasarimi elde etmistir
(Sekil 19.).
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Sekil 19. Ornek plan (Hiimeyra Kegoglu Calismasi)
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Husna Nur Orhan ise “geligen dijital ¢gag ile artan is yuku, gerilim ve stresi en aza
indirebilmek ise kisinin yasadigi yerden baslanmaldir” daslncesi ile iki farkli
alanda egitim alan bir, ic Mimarlik digeri Yazilim 6grencisi iki kullanicinin, odagi
insan olan bir mekanda bir arada yasayabilmeleri igin bir tasarim yapma amaciyla
yola ¢cikmistir (Sekil 20.).
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Sekil 20. Konu, mekan, kavram, kullanici aktarimi (Hisna Nur Orhan Calismasi)

Orhan, Istanbul Cihangir'de yer almasi planlanan tasarimin senaryo baglaminda

belirlenen ihtiyag ve fonksiyon iliskileri ile en etkin plana erismeye yonelik olarak
calismalarini surdarmustur (Sekil 21.).

DIYACRAMLAR:
FONKSIYON SEMASI

LEXE ETUDU

CRITAK MLAN

‘.
»
id

¢ Mt

UKL e

L

Sekil 21. intiyag programi, fonksiyon akisi ve leke (Hiisna Nur Orhan Calismasi)
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Ogrencilerin hem kigisel 6zellikleri hem inhtiyaglari hem de isteklerini belirleyen
Husna Nur Orhan plan asamasinda da yine ayrilmayl ama gereginde de bir arada
olabilmeyi saglayan bir plan semasi Uzerinde yogunlagmigtir. Bu plan ile hem
yatma hem g¢alisma eylemlerinde ayrilan dgrenciler ortak alanda oturarak ya d
mutfakta bir arada olarak sosyallesme olanagi bulabileceklerdir (Sekil 22.).
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Sekil 22. Ornek plan (Hiisna Nur Orhan Calismasi)

Kavram olarak “Denge”yi tercih eden Ilknur Tevetoglu da yine iki farkli alanda
egitim goren eski iki arkadasin, bir arada olacagi bir oda tasarlamak istemis ve
sadeligin 6n planda olmasina yonelik de birtakim kriterleri ortaya koymustur.
Dogal i1sik, duzenli alanlar, basit ¢izgiler gibi disuncelerin hakim olmasi amaciyla
yola c¢iktigl tasariminda, kullanicilarin da o6zelliklerini vurgulayan Tevetoglu bir
Hukuk 6grencisi ile Sanat Tasarim 6grencisinin birbirine zarar vermeden nasil
yasamalari gerektigi Uzerine de arastirmalar yapmistir (Sekil 23.).

Sekil 23. Konu, mekan, kavram, kullanici ve ihtiyac (ilknur Tevetodlu Calismasi)

Tevetoglu, boya ile g¢alisan Sanat Tasarim 06grencisinin esyalarini
saklayabileceg@i, Hukuk ogrencisinin bu boyalardan etkilenmeyecegi ¢ozumler
uretebilmek adina hem plan hem de mobilyaya yonelik ayrica Onerilerde de
bulunmustur (Sekil 24., Sekil 25.).
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Sekil 25. Ornek plan (ilknur Tevetoglu Calismasi)

irem Sultan Temel'in galismasinin ise Sariyer’de ve biri Mimarlik digeri ise
Sinema Televizyon okuyan, uyku saatleri ve gunluik rutinleri birbirinden farkh olan
iki yakin arkadasa yonelik oldugu gorulmektedir (Sekil 26.).

Her ne kadar rutinleri ve egitim aldiklari alanlar farkh olsa da ortak hobilere sahip
olan bu iki arkadasin oda tasariminda ve buna yonelik aragtirmalarda Temel’in
Ozellikle uyku sorununa yonelik bir ¢6zim yolu segtigi gorilmektedir. Onun
disindaki mekanlarin olabildigince bir arada ¢6zlilmeye c¢alisildidl, ihtiyag,
fonksiyon akisi, leke ¢bézumleri ve planlamanin da bu gereksinimlere cevap
verecek nitelikte oldugu anlasilmaktadir (Sekil 27.).
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Sekil 26. Konu, mekan, kavram, kullanici aktarimi (irem Sultan Temel Calismasi)
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Sekil 27. intiyag programi, fonksiyon akisl, leke, plan (irem Sultan Temel Calismasi)

Simge Ozkan’in ¢alismasi ele alindiginda ise senaryosunda tanimladigi tizere,
odaklanabilmek adina yalnizhigi tercih eden ve sadelikten hoslanan ve kavramsal
olarak “Less is More — Az Coktur” akimindan esinlenilen bir Psikoloji 6grenigine

yonelik bir oda tasarlamak istedigi gorulmektedir (Sekil 28. ve Sekil 29.).

Ozkan da diger birkag ogrenci gibi Istanbul Leventi calisma alani olarak

belirlemis ve gevresel analizlerini de bu dogrultuda yapmistir.
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Sekil 28. Konu, mek-én, kavram (Simge Ozkan Calismasi)
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Sekil 29. Kullanicl, intiyag programi, fonksiyon akigi ve leke (Simge Ozkan Calismasi)
Psikoloji 6grencisinin tek basina yasayacagi odayi yine kendi belirledigi senaryo
baglaminda konfor kosullarini artiracak ve yine senaryoda da belirttigi Gzere
konsantrasyonun dagilmasini  engelleyecek sekilde mekéansal iligkileri
kurgulamaya calisan Ozkan’in birden fazla leke ¢alismasi yaptigi ve sonucunda
da en etkin ¢c6zime ulagsmayi hedefledigi sdylenebilir (Sekil 30.)

—— -

Sekil 30. Ornek plan ve mobilya segimi ‘(Simge Ozkan Galigmasi)
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Degerlendirilen 11 o6grenici galismalarinin, es duzey ve yontem irdelenmeleri
Isiginda, daha onceki boliumlerde de Uzerinde duruldugu uzere, kullanici ve
kullaniciya yonelik bilesenlerin degismesiyle birlikte nasil sekillendigi agik¢a
gorulmektedir. Bu nedenle, tasarimin hangi konuya yonelik olmasinin dnemi
kadar onu kim igin ve hangi kogullarda yapilacaginin net tanimlanmasi oldukga
onemlidir. Calismanin bundan sonraki sonug¢ bolumidnde de bu galigsmalarin ayni
alanda olmalarina kargin gosterdikleri degisiklikler yorumlanarak sonug
degerlendirmesi yapilacaktir.

5. Degerlendirme ve Sonug

Kullanici ve kullaniciyl tanimlayan, tasarimi netlestiren “Senaryo” Bir 6nceki
bdlimde yapilan 6grenici ¢calismalarinin degerlendirilmesi 1s1ginda, 6x6 m2 alan
icerisinde ayni konuya ragmen, olusan farkli planlamalarin 6znesi “Senaryo”!
Bengisu Teymur, Levent’te tek basina ve ¢ok da sosyal olmayan bir 6grenci igin
onun biraz da olsa kendi dunyasindan siyrilarak sosyal olabilece@i bir alan
tasarlamak isterken, Berfin Tekman Biri i¢ Mimarlik Digeri ise Animasyon
Tasarimi olmak Uzere iki arkadas icin onlarin ortak bilgisayar oynama zevklerini
de gozetecek alanlar tasarlamak istemigstir. Deren Durdu ve Ferhan Bal da ikiser
kisilik oda tasarlama dusuncesiyle yola ¢ikarken; Durdu, Bankacilik ve Finans ile
Maliye dgrencilerine, Bal ise Gastronomi ve i¢ Mimarlik égrencilerine yénelik
tasarim yapmak uzere arastirmalarini yaratmustar.

Fatmanur Balta ise yalniz olmaktan keyif alan maket ve yemek yapmayi seven
bir ic Mimarlik égrencisi icin blyiik bir mutfagi olan oda tasarlamak Uzere
senaryosunu yazmis ve planlama galismalarini tamamlamigtir.

Ogrenci barinma problemlerinin sik yasandigi yerlerden olan Beylikdizi’'de
tasarim yapmak uzere arastirmalarini surdiren Gaye Arslan da yine birbirinden
farkh iki alanda egitim gore arkadaslarin istek ve gereksinimlerini kargilayacak
¢ozumlere yonelik tasarimlar Gzerinde durmustur. Biri Hukuk digeri Beslenme ve
Diyetetik okuyan ve birbirinden karakterce de farkli olan iki kisinin birbirlerinden
etkilenmeden ancak ayni zamanda sosyallesebilecekleri alanlar olusturmaya
calisan Arslan bu dogrultuda pek ok leke ¢alismasi yapmistir.

HUmeyra Kegoglu ve Huisna Nur Orhan’in tasarim galismalarinda dikkat ¢eken
en onemli ortak 6zellik kullanicilarindan birisinin i¢ Mimarlik 6grencisi olmasi olsa
da bireysel 6zellikleri ve istekleri ele alindiginda tasarimi sekillendiren etkenlerin
farklilagtigl dikkat gekmektedir. Kegoglu’nun senaryosuna goére hazirlanmayi,
gezmeyi seven i¢c Mimarlik égrencisi icin nasil tasarim yapilacadi aciklanirken
Orhan’in tasarimina goére stresten uzak yasamak isteyen bir i¢ mimarlik
ogrencisine gore tasarim yapmak dusuncesi dikkat cekmektedir.

Denge kavramindan yola ¢ikan ilknur Tevetoglu, sadeligin én planda oldugu bir
tasarim yapmayi hedefledigini belirten ¢alismalarinda Hukuk ve Sanat tasarim
okuyan iki farkli arkadasin bir arada yasayabilecekleri bir oda planlamaya
calismis ve bu dogrultuda belirledigi kriterlere gore, kokuyu azaltacak, ortaligin
dagiimasini engelleyecek, depolamaya imkan veren mobilyalarla tasarimi
guglendirme yonlinde arastirmalarla galismasini tamamlamistir.
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Biri Sinema bir Mimarlik okuyan iki arkadas igin tasarim galismalari yapan Irem
Sultan Temel de dikkatinin dagilmasini istemedigi icin tek yasamak isteyen
psikoloji dgrencisini senaryosuna konu alan Sinem Ozkan da, tipki diger
ogreniciler gibi, belirledikleri kullanicilarin, fazlaca zaman gegirecekleri bu
mekanlardan, en etkin sekilde yararlanabilecekleri tasarima ulasabilmek adina
galismalarini yaratmustar.

Bu galisma, en basindan beri 6zellikle vurgulanan, Hikayenin Kahramanlarinin
tasarima nasil yon verdigini gosterebilmek adina orneklemelerle gosterebilmek
adina yapilmistir. Her ne kadar ayni konu, yer yer ayni alan ve kimi zaman da
ayni kullanicinin Hikdye Kahramani olarak segcildigi Senaryolarin ne kadar da
farkh olabildigi, bunun sonucunda da ne kadar ¢ok ¢esitli alanlarin tasarlanabildigi
gérilmistir. iste bu nedenle unutulmamalidir ki “Her tasarim bir hikayeyle baslar
ve her tasarim bir hikayeye donusur; asil olan hikdyenin kahramanidir!”.
Kahraman hikayeye yon veren ve onu sekillendirendir. Bu nedenle tasarimlarda
“‘Kahramani” dogru vurgulamak ve de kurgulamak énemli olarak gorulmektedir.
Calismaya konu olan “Senaryo” iste tam da bu noktada, tasarim egitimlerinden
baslayarak oncelenmeli ve kullanici etkisinin tasarima yon verdigi vurgulanarak
tasarima giris ¢alismalari bu dogrultuda yurtttalmelidir.

Sonug olarak, tasarimin dusliince asamasindan, uygulama asamasina kadarki
her evresi, kullanici igindir. Ayni boyutlarda bir mekanin, farkh kullanicilar igin
tasarlandiginda, 6rneklerde goruldugu uzere, farkliliklar gosterdigi, bu nedenle
kullanicinin gereksinim ve isteklerinin iyi belirlenmesi gerekliligi, olduk¢a dikkat
cekicidir. Bu nedenledir ki, durumun bir senaryo ile netlestiriimesi surecin
sorunsuz bir sekilde yurutulmesi agisindan yararhdir. Yonlendirici ve tasarlayici
olarak kullaniciyl tanimlamak ve onunla uyumlu tasarimlar yapmak, biricik ve 6zel
tasarim ¢ozumlerine ulasmada birincil amag olmalidir.

Yapilan galismada hedef, bu etkinin 6neminin drneklerle irdelenerek aktariimasi
olmustur. Daha dnce de ifade edildidi gibi, 6zellikle tasarim egitiminde, bu etkilerin
vurgulandigl ¢alismalarin artirilmasi, sureclerin etkin yurutilmesinde énemli yol
gostericiler olarak literatire katki saglayacaktir. Bu kapsamda calismanin
aktarilan disunceyi tanimlamada bir 6rnek olusturmasi ve diger ¢alismalara isik
tutacagi dusunulmektedir.
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