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Sergileme tasariminda interaktif teknolojilerin kullaniimasinin
ziyaretci deneyimi uzerindeki etkileri: ‘New International Spy
Museum’ i¢ mekanlari

ic Mimar Melis Yildinnm*, Prof. Dr. Glilnur Ballice**

Ozet

Baslangici M.0O.3. ylizyila kadar uzanan sergileme eylemi, insanlarin sahip
olduklari esyalari saklama, biriktirme ve baskalarina gosterme istegi ile ortaya
cikmistir. Bu istek, gecmisten gunimuze kadar degisime ugrayarak sergileme
tasarimi olarak adlandirilan bir disiplin haline gelmigtir. Sergileme, baslarda bilgiyi
nesne uzerinden aktaran bir kavram iken gunumuzde, ziyaretgiyle dogrudan
iletisim kurmayi saglayan cesitli interaktif teknolojiler kullanilmaya baglanmistir.
Calismada, sergileme tasariminin gelisim sireci incelendikten sonra ginimuzde
sergileme yontemi olarak kullanilan interaktif teknolojilerin sergi ic mekanlariyla
kurdugu iligkinin analizi Uzerinden bu kullanimin ziyaret¢i deneyimine olan
katkisinin ortaya ¢ikarilmasi hedeflenmektedir. Bu dogrultuda arastirma, literatar
taramasi ve oOrnek olay incelemesi olmak Uzere iki temel yaklagim Uzerine
kurgulanmistir. Ilk bélimde, “sergileme tasarimi” nin eski ¢aglardan glinimiize
uzanan suregteki gelisim asamalari, her donemdeki onemli ornekleri igceren
gorsellerin yer aldigi tablolar yoluyla aktariimigtir. ikinci bélimde, sergileme
tasarimi surecinde interaktif teknolojilerin kullaniminin ziyaretci deneyimine olan
etkilerini sorgulamak amaciyla orneklem olarak secilen New International Spy
Museum sergi ic mekan gorselleri tUzerinden grafiksel anlatimlar olusturularak
analiz ve deg@erlendirmeler yapilmistir. Arastirmanin sonunda interaktif tasarim
yontemlerinin dneminin belirlenmesi ve gelecek yillarda teknolojik gelismeler
Isiginda  sergilemenin  nasil  sekillenebilecegi  hakkindaki  6ngorilerin
olusturulmasi konusunda tasarim onerileri geligtiriimistir.
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The effects of using interactive technologies in exhibition
design on visitor experience: ‘New International Spy Museum’
interiors

Abstract

The act of exhibiting, which dates back to the 3rd century BC, emerged
with the desire of people to hide, collect and show their belongings to others. This
desire has changed from past to present and has become a discipline called
exhibition design. While exhibition was a concept that conveyed information
through an object in the beginning, various interactive technologies that allow
direct communication with the visitor have begun to be used today. In the study,
after examining the development process of exhibition design, it is aimed to
reveal the contribution of this use to the visitor experience through the analysis
of the relationship between the interactive technologies used as exhibition
methods today and the exhibition interiors. In this direction, the research is based
on two basic approaches: literature review and case study. In the first part, the
developmental stages of “exhibition design” from ancient times to the present are
conveyed through tables with visuals containing important examples from each
period. In the second part, in order to question the effects of the use of interactive
technologies on the visitor experience during the exhibition design process,
analysis and evaluations were made by creating graphical expressions on the
exhibition interior images of the New International Spy Museum, which were
selected as samples. At the end of the research, design proposals were
developed to determine the importance of interactive design methods and to
create predictions about how the exhibition could be shaped in the light of
technological developments in the coming years.

Keywords: Exhibition, Interior, Interactive, Experience, Museum.

1. Girig

Sergileme tasarimini derinden inceleyebilmek icin dncelikle kokleri eski
caglara dayanan sergi kavramini tanimlamak gerekir. Soézlik anlamina
bakildiginda sergi, “Halkin gezip goérmesi, tanimasi igin uygun bigimde
yerlestirilmis UrUnlerin, sanat eserlerinin tumudur’ (TDK, 2011). Sergileme
baslangici M.0.3. yiizyilla dayanan, insanoglunun tarih éncesinden giiniimiize
kadar gelen toplama ve biriktirme egilimlerinin sonucu olarak kullanilan en eski
ve etkili tanitim ydntemlerinden biridir (Goksel ve Sohodol, 2005). insan sahip
oldugu nesneleri ve bulunduklari bulundugu gevreyi, icgudusel sergileme hissini
gidermek, saygi gostermek, aydinlatmak, kutlamak, yasanmigliklarini gdéstermek
ve satls yapmak gibi durumlar icin bir ara¢ olarak kullanmistir (Lorenc vd.,
2007a). Kendi basina bir eylem ve tavir olan sergileme, yapisi, varolusu ve
durusu ile bagh basina bir sunumdur. Ortaya ¢iktigi tarih dncesi devirlerden
glnimuze kadar farkli amaglar igin kullanilan sergilemenin tanimi surekli
yenilenmistir. Bir yandan egitici amag guderken, diger yandan ticari amaglarla
insanlara bilgi vermek i¢in kullaniimistir. Zamanla “uygun yere koyma” anlaminda
mekan ve nesne ile dogrudan iligki kurmaya baslamistir.
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Dernie (2006a), sergileme yapmanin insanin dogasinda olan bir etkinlik
oldugunu belirterek, her bireyin evinin aslinda bir sergileme alani oldugunu ve
insanlarin kendileri, yagsamlari, ihtiyaclari hakkinda bilgi vermek i¢in nesneleri
sergilediklerini ifade etmektedir.

Bu arastirma makalesi, “Sergileme tasariminda, anlatinin daha iyi ve etkili
aktariimasi icin interaktif sergileme teknolojilerinin kullaniimasinin ziyaretgi
deneyimi Uzerindeki etkileri nelerdir?” sorusuna cevap bulmayi hedeflemektedir.
Iki bélimden olusan calismanin ilk kisminda; sergi, sergileme ve sergileme
tasarimi kavramlari agiklanarak tarih 6ncesi donemden gunumuze kadar degisen
ve gelisen sergileme anlayisina deginilmistir. ikinci boliimde, sergileme tasarim
surecinde ziyaret¢i deneyimini odagina alan interaktif teknolojilerin kullaniminin
bilgi aktarimindaki verimlilige ve ziyaret¢ci deneyimine olan etkilerinin
sorgulanabilmesi adina iyi bir referans olabilecegi distinulen New International
Spy Museum sergi i¢ mekanlari orneklem olarak secilmigtir.

2. Caligmanin Yontemi

Nitel bir arastirma yontemi izlenen galisma, literatur taramasi ve 6rnek olay
incelemesi olmak {zere iki temel yaklasim {zerine kurgulanmistir (Tablo 1). ilk
bdlimde, cesitli kitap, dergi, makale ve tezler Uzerinden bir literatlr taramasi
yapilmistir. Literatlrin incelenmesi sirasinda sergi ic mekanlari ile ilgili fotograf
arsivleri, illistrasyonlar, resimler ve gravurler segilmistir. Secilen 6rnek gorseller
kullanilarak sergileme tasariminin eski ¢aglardan gunumuze kadar olan suregteki
degisiminin incelenebilecegi tablolar olusturulmustur. Tablolarda yer alan
gorseller secilirken yararlanilan kaynaklar, Url kodlari ile belirtiimistir. ikinci
bolimde, cesitli gorsel ve yazili kaynaklarin yani sira ziyaretgiler tarafindan
cekilen videolarin yardimiyla interaktif yontemlerin kullanimi detayli bir sekilde
incelenmigtir. Tum bu verilerin destediyle, secilen mizenin sergi ic mekan
gorselleri Gzerinden farkh interaktif teknolojilerin kullanimini gésteren grafiksel
anlatimlar olusturulmustur. Ornek incelemesinin ardindan gelen analiz ve
degerlendirme bolumunde, ziyaretgi yorumlarini iceren sosyal medya ve blog gibi
kaynaklara yer verilerek arastirmanin altyapisi desteklenmigtir.

Literatiir Taramasi Ornek Miize i¢c Mekanlarinin incelenmesi

=

Yazih

Kaynaklarin Illaistrasyon,. Caglara Gore . o e
(Makale, Tez ve Fotograf, Resim Sergileme Sergi I¢ Mekan1 Gorselleri Uzerinden
Kitap’ vb) ve Gravdrlerin Gelisimi interaktif Yéntemlerin Kullaniminin
incelenmési Toplanmasi Hakkinda Tablo Grafiksel Anlatimlar Olusturularak Analiz

Tablo 1: Arastirmanin Metodolojik Striktlri. (Yazarlar tarafindan Uretilmistir).
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3. Tarih Oncesi Devirlerde Sergileme Tasarimi

Paleolitik Cagda Eski Misirda ve Mezopotamya’'da gesitli topluluklar,
tapinak ve mezar gibi kutsal yerlerde dinsel amacin on plana ¢iktigi degerli
esyalari toplamisglardir. Asya’da degerli egyalar genellikle guvenlik korumasi igin
tapinaklara emanet edilirken, Avrupa’da nadir gorulen hazineler ve dini esyalarin
kiliselerde saklandi§i bilinmektedir (Ambrose ve Paine, 1993). Insanhgin ilk
olusumundan itibaren magara duvarlarina ¢esitli hayvan resimlerinin gizilmesi,
yapit-mekan birlikteligi baglaminda galeri ve muze olgusunun baglangicini
destekler nitelikte bir olgu olmustur (Tablo 2, No 1). ilk uygarliklarin olusumu ile
din adamlarina, degerli nesnelerin hediye edildigi ve savaslarda galip gelen
hukumdarlarin ele gegcirdikleri ganimetleri kuvvet ve kudret gostergelerinin bir
simgesi olarak halkin gorebilecekleri yerlere koyduklari bilinmektedir (Yiicel,
1999, 19). Boylelikle degerli nesnelerin bir arada bulunmasi hatta malzemelerine
ve cinslerine gore ayrilarak saklanmasi ihtiyaci ile koleksiyon kavraminin ilk
olusumlari ortaya gtkmaya baslamistir. M.O. 5000’den itibaren Misir Uygarliginda
kigcuk esyanin disinda mimari eleman olarak yapi parcasi veya kent elemani
baglaminda heykeller, isli sutunlar vb. elemanlar yoneticilerin guglerini sergileme
tavirlarina glclt érnekler olusturmustur (Tablo 2, No 2).

No Konum Tanim Sekiller Kaynaklar
1 Montignac Lascaux Magarasi (Science Photo
Fransa Duvar Resmi Library Arsivi,
(M.O. 17.000) ©Mart 2014).
Url-1
2 Misir Kultirel Kent (Fletcher, 2020)
Elemanlar
(M.O. 5000)
Url-2
3 Saqgara Kral Djoser Mezari (Ataseven, 2016)
Misir (M.O. 2680)
Url-3
Tablo 2: Tarih Oncesi Devirlerde Sergileme Tasariminin Geligimi
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M.O. 700'de ise Afrika toplumunun ve Eski Misirlilarin sahip olduklari
mallari takas yapmalari igin bir araya gelmeleri ile “Pazar” anlayisi dogmustur
(Duyar, 2011a, 8). Sergileme slrecinde 6nemli bir etkiye sahip bir diger olgu ise
nesnelerin ¢esitli inanislar dogrultusunda insanlar ile birlikte gdmulmesidir. Misir
kUlturinde zirveye ulasan bu olgu cergevesinde piramit i¢ mekanlari asil
amagclarinin yaninda birer hazine dairesi (galeri) olarak kullaniimigtir (Tablo 2, No
3).

3.1. ilk Gag’da Sergileme Tasarimi

Ik gag'da sergileme eylemi, egitim, kltlr, sanat ve ticari dallarda gelisim
géstermistir. ik olarak egitim kiiltiir ve sanat tizerinden incelendiginde o dénemde
sanatcilar ve atdlyeler arasindaki koleksiyonculuk fikri ile bagdastirilabilecek
nitelikteki bir rekabetin s6z konusu oldugunu soylemek mumkindur.
Kolonizasyon hareketleri ile siyasal ve dinsel 5nem tasiyan merkezlerde Theasuri
(Hazine Binasi) adi verilen binalar ingsa edilmig, Atina akropolinde, Pinakothek
adi verilen halka acik ve Unlu sanatgilarinin eserlerinin sergilendigi bir resim
galerisi kurulmustur (Tablo 3, No 4). (Gergek, 1999, 1).

Bunun yani sira, iskenderiye, Delphi Rodos, Atina, Bergama gibi cesitli
kent merkezlerinde Unlt dUsunulr ve yazarlara sosyal bir galisma ortami saglamak
icin bahcgeler, kitapliklar ve muzeler yapilmig, sehirler egitim, kultur ve sanat
merkezleri haline getirilmistir. M.O. 306-285 vyillarinda, Iskenderiye'yi tim
dinyaya duyurmak amaciyla, saray bahgesinin ortasina muzecilik anlayiginin
temelini olusturan ve sergileme eyleminin gergeklestigi ilk yapi olan bir mouseion
(miize-kitiiphane) insa edilmistir (Tablo 3, No 5). icinde, o devirde bilinen biitiin
ulkelerdeki hayvan ve bitkilerin drnekleri yer alirken etrafinda ise amfi tiyatro,
gozlemevi, yemek ve calisma odalari, botanik ve hayvanat bahgelerinin yer aldigi
bilinmektedir (Erder, 1971).

Egitim kurumu ve manastir olarak kullanilan bu mouseion baslarda agirlikh
olarak sosyal etkinlikler ve felsefi konusmalara ev sahipligi yapmis ve bir sure
sonra entelektuel kisilerin bulusma yeri haline gelmigtir. Bu yuzden yapilarin igi
O0zenle duzenlenmis ve dunyanin bir¢ok yerinden fizik, kimya, tip, astronomi,
matematik, felsefe, edebiyat, fizyoloji ve anatomi bilgilerini iceren kitaplar ve
cesitli sanat eserleri toplanmis ve kayit altina alinarak muhafaza edilmistir
(Burcow, 1997). Bu faaliyetlerin yani sira Agora adi verilen toplanma alanlarinin
cevresinde organize satis birimleri ve dukkanlar kurulmus ve burada bulunan
ustu kapali sira sutunlarla gevrili olan mekanlarda (Stoa) sergilemeler yapilmigtir
(Gunsan, 1997).

Roma kulturinde ge¢mise ait eserlerden meydana gelen koleksiyon
olusturma, alim-satim, profesyonel mizayedecilik ve eser kopyalama (imitasyon)
vazgecilmez bir oOzellik olarak gorulmektedir. Hatta Romalilar, eski Yunan
heykellerinin, resimlerinin ve sanat ganimetlerinin bir araya toplanmasini, bagka
bir deyigle, Pinakothek sahibi olmayi onurlu bir davranis olarak betimlemislerdir.
Bu anlamda koleksiyonculuk, en tipik ve ¢agimizla benzerlik gosteren yonleriyle
ilk kez Roma'da ortaya ¢ikmistir (Keles, 2010). Romalilarda artan koleksiyon
meraki ve sanata duskunlUk sehirlerin dizenlenmesinden konutlara dek kendini
gOstermektedir.
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Toplumun ilgisiyle yayilan ve buyuyen bu koleksiyonlar, tapinak, hamam,
kGtiphane, stadyum gibi kamuya ait yerlerde sergilenmistir. Buna en iyi ornek,
zengin koleksiyonlarin buyuk bir kulliyede, ag¢lk hava muzesi duzeninde
sergilendigi Hadrian Villasi’'dir (Tablo 3, No 6). Hristiyanigin yayllmasi
sonucunda, Roma halkinin pagan dinlerine karsi olusan tutumlanyla, Antik
Yunan ve Roma heykellerine ilgide azalmalar meydana geldigi ve bir kisim
ganimetleri kendileri icin ayirmaya basladiklari gozlemlenmigtir. Bu gelisme,
yapit-mekan birlikteliginde farkli mekanlar igin yapilan eserlerin niteliklerine
uygun tasarlanmig vyapilarda bir araya getirilerek sergilenmesi fikrini
dogurmustur.

No Konum Tanim Sekiller Kaynaklar

4 Atina Pinakothek (Zoltan, 2019)
Yunanistan (M.O. 495-429)
Url-4
5 iskenderiye iskenderiye (Murray, 2009)
Misir Kitiphanesi
lNustrasyonu
(M.O. 306-285)
Url-5
6 Tivoli Hadrian Villasi, ©Bernard G.
italya Canopus Kanali Silverstein Arsivi
(M.S. 123)
Url-6
Tablo 3: ilk Cagda Sergileme Tasariminin Gelisimi
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3.2. Orta Cag’da Sergileme Tasarimi

Orta Cag’da bir muze kurma ve sergileme dusuncesi bulunmuyordu.
Yalnizca manastir ve kiliselerde dinsel esyalardan derlenen ve her gegen gun
biraz daha artan koleksiyonlar vardi. Bu ¢cag'da koleksiyonlarin baglica kaynaklari
fetihler ve misyonerlik faaliyetleri olan bu koleksiyonlarin sergilendigi kiliseler,
antik donemde tapinaklarin yerine getirdigi, eserleri koruma, saklama ve sunma
gOrevini Ustlenmistir (Artun,2006). Rénesans’la birlikte sanatgilarin eserleri deger
kazanarak koleksiyonlara girmeye baslamistir. Da Vinci, Bellini Vernonese,
Caravaggio gibi 6nemli Kigilerin eserleri, soylularin saraylarinda ya da
konutlarinda ilk kez dekoratif unsur olarak yer almaya baslamistir (Madran,
1999). 15. yiizyilda italya’ da Roénesans ile yiikselen dini mekanlarin sanati
sergileyen onemli binalar haline gelmesi ile baslayan tarihsel suregte yine
Ronesans’in getirisi olan yeni ticaret yollarini kesfetmek Uzere yola ¢ikan
tlccarlarin zamanla ekonomik anlamda sinif atlamasi ile ortaya c¢ikan yeni
burjuvazinin sanata duydugu ilgi ile sergilerin ilk ornekleri gorulmeye
baslanmistir. Soylu ailelerin zaman icerisinde elde ettikleri koleksiyonlari halka
agmalari ve bu suregte duzenlenen sergiler bu drnekler icerisinde sayilabilir. 15.
yuzyil Floransasinin en onemli ailelerinden biri olan Medici ailesi, modern muize
ve koleksiyonculuk girisimleriyle sanatgilara destek vermistir. 1445-1460 yillan
arasinda Grand Cosimo tarafindan Medici Riccardi Sarayi insa edilmistir (Tablo
4, No 7). ilk modern Avrupa miize binasi olarak tanimlanan sarayda, dénemin
italya ve Flemenk sanat koleksiyonu da yer almistir (Gombrich, 1980).

No Konum Tanim Sekiller Kaynaklar

7 Floransa Medici Riccardi (Millen, 1987)
Italya Sarayi Avlusu
(1744)
Url-7

Tablo 4: Orta Cagda Sergileme Tasariminin Geligimi.

3.3. Yeni Cag’da Sergileme Tasarimi

16. ylzyilda ticaretin gelismesiyle birlikte maddi varliklarini daha guglu
hale getiren tlccarlarin sanatgilarin eserlerini satin almaya basglamasiyla birlikte
bilingli koleksiyonculugun temeli atilmistir. Ozel koleksiyon olan bu eserlerin,
halka acilmasi, miuzecilik ve sergileme kavramlarinin gelisimi icin énemli bir
donum noktasi olmustur (Artun, 2018). Yuzyilin ortalarina dogru Floransa’'nin en
saygin ve zengin ailelerinden olan Medici ailesi, sanat ve sergileme konusunda
yonetimi eline almig ve Ronesans donemindeki egemenligini ilan etmistir. 1560-
1580 yillari arasinda Floransa’da sanat galerisi olarak kullaniimak Uzere Uffizi
Saray Binasi insa edilmigtir (Tablo 5, No 8). 1581 yilinda uUnlu ressam Giorgio
Vasari tarafindan, sarayin ikinci katinda, Medici ailesinin 6zel koleksiyonu
sergilenmigtir (Colak, 2011).
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17. ylzyilda koleksiyonlarin gesitlenmesi ile birlikte sanat eserleri, topluma
aclk olmayan zevk objeleri olmaktan c¢ikarak toplumsal paylasima ve bilgi
aktarimina yonelik sergilenmeye baslamig ve boylelikle muzecilige gegis
baslamistir. DOnemin zenginlerinin evlerinde biriktirdikleri ilgi uyandirici objelere
sahip olma ve onlari gésterme tutkusu artarak bir sire sonra Avrupa’da bulunan
kraliyet ailelerinin birbirleri arasinda bir ¢esit gosteris unsuru haline gelmistir.
Toplanan bu objelerin sergilendigi ortamlara Merak Odalari (Cabinets of
Curiosities) ismi verilmistir (Tablo 5, No 9). Bu mekanlar, bilimsel agiklamadan
¢cok estetik etki yaratmak adina sekillerine veya renklerine gore duzenlenmis
objelerle sarmalanmistir. Bu objeler kuslardan c¢esitli bitkilere, kemiklere ve hatta
insan organlarina kadar ¢ok cesitli kategorileri kapsamaktadir (Caliskan, 2016).
18.ylUzyilla kadar 0zel koleksiyonlar yalnizca muzayedeler araciligiyla
sergilenebilmigtir. Sanat tutkunu ve hevesli olan kigiler, ziyaret ettigi bu
mekanlarda buylUk sanatsal calismalari gorme sansini elde etmiglerdir.
18.ylzyilla birlikte saraylar ve Kkiliseler, mozaiklerin ve duvar resimlerinin
sergilendigi bir muze gibi islev gormeye baglamistir. Halka agik sergilerin ve
muzecilik kulturintn baslangici olarak kabul edilen 18. yuzyilda birgok 6nemli
sergi mekani karsimiza ¢ikmistir. 1759'da Londra’da British Museum, 1760’da
New Gallery (Yeni Galeri) ve 1764’te Hermitage Muzesi halka agilmigtir (Tablo 5,
No 10, 11). Amerika’da ise 1786 yilinda Charles Willson Peale tarafindan, Peale
Miizesi isimli ilk halka agik muze hayata gecirilmistir (Lorenc vd., 2010b, 15)
(Sekil 12). Bir diger mize 6rnegi ise 1793’te Paris’te acilan Louvre Muzesi'dir
(Tablo 5, No 13). Louvre Muzesi, 12. ylzyilda kent kalesi olarak inga edilmis, 14.
yuzyilda V. Charles icin saray haline donusturtlmus ve 18. ylzyilda Muséede de
la République (Cumhuriyet MUzesi) adiyla agiimigtir (Guler, 2008, 103).

No Konum Tanim Sekiller Kaynaklar

8 Floransa Uffizi Sarayi, Tribuna (Fossi, 2011)
italya ic mekani
(1880)
Url-8
9 Munih Museum (Mauries, 2011)
Almanya Wormianum'dan
Merak Odasi
(1655)
Url-9
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Londra British Museum Girig (Haslam
10 ingiltere BSIUm veRidgeway,
(1845) 2017)
Url-10

11 | St. Petersburg Hermitage Mizesi.
Rusya Flaman Resim Odasi
(1854)

(©Ressam Edward
Hau tarafindan)

Url-11

12 Baltimore Peale Mizesi. (Fernandez, 2002)
Amerika Uzun Oda
(1822)
Url-12
13 Paris Louvre Blyik Galerisi (©illiistratér
Fransa (1844) Thomas Allom

tarafindan)

Url-13

Tablo 5: Yeni Cagda Sergileme Tasariminin Gelisimi

3.4. Yakin Cag’da Sergileme Tasarimi

Muzelerin ‘Altin Cagr’ olarak bilinen 19. ylzyilda, mlze tasarimlarinda
daha belirgin stiller ve kaliplar gértlmeye baslamistir. Mlize mimarisi, kalicilik ile
sekillenmis ve sembolik ifade olusturmak igin tasarimlar yapilmigtir. Bu yuzyilin
toplumsal muzeleri haline gelen Altes Mlzesi'nin arkasinda kulttrel kompleks
olarak yer alan, insa slreci 1816’dan 1830’a kadar varligini surdiren Glyptothek
yaplilari, anitsal mimari yapi unsurlari ile birgok Avrupa muzelerine ilham olmustur
(Giebelhausen, 2011) (Tablo 6, No 14). 19. yy'in ortalarinda endustri ve
teknolojinin ilerlemesine paralel olarak sergi organizasyonlari anlamina gelen ve
dinya fuari olarak da bilinen uluslararasi fuarlar (Expo) ortaya ¢ikmistir. Bu
fuarlarda katihimci tlkeler, belirlenen tema gergevesinde “pavyon” adi verilen ve
sergileme amacl yaptiklari binalari ile mimarlik, teknoloji ve tarih gibi pek ¢ok
konuda ulkelerinin uluslararasi alanda tanitimini yapmaktadir.
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1851 yiinda dénemin Uretim teknolojileri géz énidnde bulundurularak
Joseph Paxton tarafindan tasarlanan ve Ingiltere prensesi Victorya'nin esi Albert
tarafindan insa edilen Kristal Saray (Crystal Palace) ile birlikte uluslararasi
sergiler ve fuarcilik alaninda yeni bir ¢gag aciimigtir (Tablo 6, No 15). Bu yap!,
geometrik formlara sahip esnek kullanimli sergileme alanlariyla kokli degisimin
temellerini olusturarak muzelerin suregelen tapinak mimarisi algisini kirmistir.
“Batdn uluslarin sanayi ¢alismalarinin blyuk sergisi” temasiyla gergeklestiriimis
dunya fuarinda, ulkeler kendilerini tanitmak igin basta sanat eserleri olmak Uzere,
donemin teknolojisiyle Urettikleri makine turleri, tarim Granleri ve gunluk hayatta
kargilagilan her tarlt Grand burada sergilemistir (Duyar, 2011b, 7).

Modern sergileme teknikleri, blylk oranda 20. yy’in basinda gergeklesen
sanat ve tasarim hareketlerinden etkilenmistir. 1919-1937 vyillari arasinda
avangart sanatcgilar, soyut sanat ilkeleri 1si§ginda, tasarim elemanlarini
sorgulayarak duvar ve zemini birer “dizlem” olarak tanimlamislardir (Hughes,
2015, 14). Dernie’nin (2006b, 9) ifade ettigi gibi; bu yuzyilda modernizmin ve
minimalizmin ortaya ¢ikmasiyla birlikte sergi anlayigi degismeye baslamigtir.
Ifade tarzi, grafik tasarimcilarin etkisiyle farkllik gdstermektedir. Ayrica, eserlerin
sanatsal degerini On plana g¢ikaran renk, hareket, ritim ve yenilik¢i yontemler gibi
bigimsel unsurlara 6nem verilerek sanat eserlerinde kaginilmaz olarak g¢esitlilik
saglanmaktadir.

Yukarida aktarilan gelismeler, sergileme alanlarina yeni perspektifler
getirmistir. Muzeler, mekansal yapilarini ve iglevlerini sorgulamaya baslamigtir.
Sanat eserlerindeki degisim, resim, edebiyat ve felsefi dustnceleri degistirdigi
gibi mimari yapilari da etkilemistir. 1900 yilinda Paris Diinya Fuari Sergisi (Tablo
6, No 16) ve 1925 yilinda Koln Sergisi yapilmigtir. 1929 yilinda modern sanat
uretimi iceren (tablolar, heykel, mimarlik, eskizler, fotograf, film vb.) tasarimlara
odaklanarak sergileme alanlarini esnek ve notr yapmayi amaclayan ilk muze olan
Modern Sanat Mizesi (MoMA) Philip L. Edward D. Stone tarafindan tasarlanarak
New York'ta aciimigtir (Tablo 6, No 17).

1930°lu yillarla Dbirlikte, bilimsel kavramlarda degisimler meydana
gelmesiyle, bilim muzelerinde yeni goruntu teknikleri denenmeye baslanmis ve
grafiksel anlatim vurgusu guclendirilmistir. 1935 yilinda dlizenlenen Berlin Sergisi
bu anlatim tekniginin yogun bir sekilde kullanildigi sergilerden biri olarak grafik
tasarimin geligsimine katki saglamigtir (Tablo 6, No 18). 1954 yilinda Amerikal
bilim adami Frank Malina’nin Lumidyne olarak adlandirdidi, bi¢im ve renklerin
gOsterimini bir ekran Uzerine yansitan bir aygit kullanilmaya baglanmigtir. 1970’li
yillarda baglayan politik ve ekonomik degisimlerin sonucu olarak teknoloji destekli
tasarimlar gelismeye baglamistir. 1998 yilinda dokunmatik ekranlarda dogal
yasam alanlarindaki canlilarin video Klipleri ekranlar vasitasi ile gosterilmistir.
2000’li yillarda dijital devrimin ve gelisen bilgisayar teknolojilerinin etkisiyle sanat
ve sergilemede yeni acilimlar ve olusumlar meydana gelmistir. internet sanati,
fotograf ve video gibi yeni medya aracglarinin yani sira etkilesimli sanat,
multimedya sanati, yapay zekéa ve sanal duinya performansi gibi tarevlerle dijital
sanatlar bilgisayar ortamina bagimh sanatlara evrilmigtir (Winegard, 2019).
Dunya fuarlarinda ve uluslararasi sergilerde, surukleyici ¢oklu ortam
goruntulemeleri yer almistir (Tablo 6, No 19, 20).
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Sanatin zamanla soyutlagsmasi ve daha minimalist bir algiyla ele alinmasi
ile birlikte sergileme tasarimi alaninda yeni bakis agcilarini igeren stratejiler
uretilmeye baslanmistir.

Boylece, eserin ne oldugundan ¢ok hangi gosterim teknikleriyle sunuldugu
detayl 6nem kazanmistir (Boyraz, 2013).

Yeni sergileme mekanlarinda ziyaretgilere, merak duygularini canli
tutacak interaktif  teknolojiler  kullanilarak  G¢  boyutlu  dizlemde
deneyimlenebilecek bir kesif alani sunulmaktadir. Ziyaretcinin midahalesiyle bir
bilgiye erismeyi ya da belli bir mekanizmayi harekete gecirmeyi saglayan
araclarin tasarimi olarak tanimlanan interaktif sergileme tasarimi, bu 6zellikleriyle
ziyaretgiyi pasif durumdan cikararak aktif kullanici konumuna tasimaktadir
(Packer, 2002). Bu sergilerde 6nemli nokta, degisikligin ziyaret¢i kontrolinde
olmasidir. Verilen mesaj, ziyaretcinin fiziksel eylemine bagli ve fiziksel kontrolu
altindadir (Shettel, 1991).

‘Katiimla edilgen kimlikten etken kimlige dénen izleyici artik
sanata dahil olabilir, mtidahale edebilir. Ayni durumda sabit olan
sanat nesnesi, duragan bir nesne olmaktan c¢ikar, degisir”’
(Kursuncu, 2019, 53).

Boylece, “sanatcilar ve kuratorler, ziyaretcileri, gcalismalari agik uglu bir
bakis agisiyla deneyimlenmeye ve kendi anlamlarini kendileri ¢gikaran yazarlar
olmaya tesvik etmektedirler’ (De Oliveira vd., 2005, 17). Ziyaret¢i deneyimini
odagina alarak anlatinin anlasilabilirligini kolaylastiran interaktif teknolojilerden
bazilari sunlardir: tanitim ve bilgilendirme amach kullanilan dijital kiosk ve
dokunmatik ekranlar, videolu elektronik rehber gorevi goren projeksiyonlu
yuzeyler, ses ve goruntu efektlerini 6n plana alan hologramlar, sanal gerceklik,
arttinlmis gergeklik ve simulasyon uygulamalari.

Gunumuzde Can Bulyukberber ve Refik Anadol gibi sanatcilar da
dijitallesme olgusunu sanat alanina tasiyarak kullanici deneyimini odagina
aldiklari cahsmalar Uretmektedir. Can BulylUkberber, sanat, felsefe ve
teknolojiden beslenen ¢oklu duyumsal deneyimler kurgulayarak sanal, artiriimis
gerceklik ve projeksiyon haritalama gibi olgular Gzerine yogunlagsmaktadir (Tablo
6, No 21). Refik Anadol ise yapay zekayla verilerini gorsellestirdigi parametrik
tasarim ve enstalasyonlariyla dijital sergileme bigimlerini gindeme tasiyarak
fiziksel ve dijital mekanlara yenilik¢i bir bakis agisi sunmaktadir (Tablo 6, No 22)
(Kihg, 2022).
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No Konum Tanim Sekiller Kaynaklar
14 Munih Glyptothek'teki (©Siiddeutsche
Almanya Bacchus Salonu Zeitung
(1929) Fotografcilik
tarafindan)
Url-14

15 Hyde Park

Hyde Park'taki Kristal

(©Dickinson'in
Londra Saray. Diinya Fuari kapsamli resimleri)
(1851)
Url-15
16 Paris Paris Uluslarasi (Chandler, 1986)
Fransa Sergisini Gosteren
Kartpostal
(1900)
Url-16
Bauhaus Sergisi.
17 Manhattan Barry Bergdoll ve (©Modern Sanatlar
New York Leah Dickerman Muizesi Arsivleri)
Modern Sanatlar
Muzesi
(1938) Url-17
18 Berlin Berlin Sergisi (Caligkan, 2016)
Almanya (1935)

Url-18
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19 Milano Japon Pavyonu (Ugur, 2020)
Italya Expo Milano
(2015)

Url-19

Venedik Mimarlik

20 Venedik Bienali (WA Contents,
Italya Turkiye Pavyonu 2018)
(2018)
Url-20
21 San Faces [On] Display (Barclay, 2021)
Francisco Can Blyukberber
Kaliforniya (2018)

Url-21

Machine Hallucination

22 New York sergisi (Gibson, 2020)
ABD Refik Anadol
(2019)

Url-22

Tablo 6: Yakin Cagda Sergileme Tasariminin Geligimi

4. Ornek Miize i¢ Mekanlari incelemesi: New International Spy Museum

Orijinali 2002 yilinda Milton Maltz ve Patrick Gallagher tarafindan
International Spy Museum ismiyle acgilan mize, 2019 yilinda tasarim firmasi
Gallagher & Associates tarafindan New International Spy Museum ismiyle
Washington’da yeniden agilmistir (Sekil 1).

79

QIO

BY NC



YAKIN MIMARLIK DERGISI — Nisan 2024 Cilt:8, Sayi:1
JOURNAL OF NEAR ARCHITECTURE — April 2024 Volume:8, Issue:1

ARASTIRMA MAKALESIi / RESEARCH ARTICLE

New International

Spy Museum

-

Proje Adi New International Spy Museum Exhibition
Yer Washington

Acilis Tarihi 2019

Proje Alani 140.000 m?

Mimari Tasarim Rogers Stirk Harbour & Hickok Cole

Web Sitesi https://www.spymuseum.org

Sekil 1: New International Spy Museum kiinyesi. (Url-23; Url ile belirtilen kaynaktan alinan
gorselle Uretilmistir).

Hikayeyi orijinal muzenin biraktigi yerden devam ettiren tasarimcilar,
ziyaretgiyi casuslugun gizli dinyasina ¢ekmek igin zengin dokusal ogeler ve
guclu bir grafik dili kullanarak yeni muize igin surukleyici bir sergi deneyimi
tasarlamigtir. Yeni versiyonunda ziyaretcilerine sundugu program ve icerikleri
genisletmis olan miize Lobi ve Magaza, Ogrenim Merkezi, Tiyatro, Kalici Sergiler,
Uzaktan Egitim Atolyesi, Ozel Etkinlik ve Cati Terasi olmak lizere 8 katta hizmet
vermektedir (Sekil 2).

Uglincli ve dérduincli katta yer alan kalici sergilerden dnce her ziyaretgi
giris katindaki lobi bolumunden kendine 6zel gizli bir kimlik almaktadir.
Ziyaretciler bu kimlikleri kullanarak muze ziyareti boyunca kargilarina gikacak
olan tum interaktif sergilerde kendi casusluk gorevlerine devam edebilmektedir.
Bu sergi bolumlerinin ¢ogu, gorevlerinde ilerlemelerine ve gozlem becerilerini
guglendirmelerine, kod kirmalarina ve en etkili casusluk tekniklerini
ogrenmelerine yardimci olmaktadir. Ziyaretci kesif yolculuguna besinci katta
bulunan Spying Basics ile baslamakta ve doérduncu katta bulunan Why Spy
sergisi ile devam etmektedi
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Bilet alimi ve sergide yer alan casuslara ait
esyalarin satisi

istihbaratin gizli gérevlerde kulandigi arag ve
sahip olunan becerileri sunan sergilerin kesfi

Atolye calismalari, similasyon etkinlikleri, egitim
programlari ve eski casuslarla diyaloglar

Uluslararasi seyahat engeli olan ziyaretgilere
yonelik video konferanlari ve sanal saha gezileri

Ticari  konusmalar, casusluk seminerleri,
konferanslar film gésterimleri ve 6zel programlar

Gelismis teknolojileri igeren gesitli etkinlikler

@
@
@
@

Diinya tarihini sekillendiren casus ajanslarinin
hikayelerini konu alan sergilerin kesfi

Panoramik manzaralarin gértlebildigi, Potomac
Nehri'ne bakan seyir terasi

Sekil 2: Miize Islev Semasinin katlara dagihmi. (Url-24; Kesit cizimi (izerinden yeniden
Uretilmistir).

Ayrica ziyaretcilere etkilesimli mize deneyimleri saglamayi hedeflemis
olan New International Spy Museum, Access to SPY serisi ile dzellikle engelli
bireyleri kapsayan ¢esitli izleyiciler i¢in gelismis erigilebilirlige sahip 6zel progra
mlar sunmaktadir (Tablo 7).
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No

Sekiller

Aciklamalar

Title 1 Okullarn (Tittle 1 Schools)

Mize, ABD’deki Tittle 1 okullarina tcretsiz Miize
girisi ve ogrenci atdlyeleri (hem yerinde hem
de sanal) sunmaktadir.

Otistik Toplulugu (The Autistic Community)

Otistik bireyler ve duyusal farkliliklari olanlar igin 6zel

glin ve saatlerde belirlenmis programlar bireyler
daha az guriltili bir ortam sunar. Lobide gurdlti
onleyici kulakhk ve duyusal sirt gantalarini temin

edebilmektedirler.

Hafiza Bakimi (Memory Care)

Muze, Zoom Uzerinden sanal olarak gerceklestirilen
Spy with me programi sayesinde, demans ile yasayan
bireylere ve bakim ortaklarina casus hikayelerinden
bazilarini kesfetme imkani bulacaklari etkilesimli bir
deneyim sunmaktadir.

Hastanede Yatan Gocuklar (Hospitalized Children)

Miuze, bir VGo robotu kullanan WeGo vakfi ile ortaklik
kurarak, hastanede yatan cocuklara Mize'nin sergi
alanlarini sanal olarak gezme ve SPY’ nin egitim
personeliyle hastane odalarindan canli yayin yapma
firsati sunmaktadir.

Tablo 7: New International Spy Museum’daki Erisebilirlik Programlari. (Url-25; Mize'nin resmi
web sitesinden alinan gorsellerden uretilmistir).
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5. Kalici Sergilerde Kullanilan interaktif Sergileme Yontemlerinin
incelenmesi

Bu bolumde kalici sergilerin yer aldigi beginci kattan baglayan ve dordincu
katta devam eden Spying Basics ve Why Spy? sergileri detayli olarak
incelenmektedir. Iki sergide yer alan bolimler kat planlari Gizerinde tanitiimis ve
ziyaretgilerin izledigi yolun akis yonu icin numaralandirma yapilmistir (Sekil 3,
11). Ik olarak, bélimlerde yer alan serginin 6zellikleri ve ziyaretginin buradaki
goérevi aciklanmaktadir. Ardindan olusturulan grafiksel anlatilar Gzerinden,
interaktif teknolojilerin kullanimi ve bunlarin ziyaretci deneyimi Uzerindeki etkileri
hakkinda saptamalar yapiimistir.

Besinci Kat Planinda Yer Alan Bélumlerin Tanitimi ve Sergilemede interaktif
Teknolojilerin Kullanimi

4| UM
.umﬂclN
D [N 5"

L
(’ ASANSOR GIKIS
CASUSLAR & CASUS
YONETICILERI
4 l S

3
SIRLARI
CALMAK BILGILENDIRME [TV R— SIRLARI KARAR

ANLAMLANDIRMAK oot
-‘ KISA
BILGILENDIRME UM
BURADAN ~_._‘ I./" L"
LAYIN )
BAS! —

ASANSORLER (CIKIS YOK) T TUVALET

Sekil 3: New In  ernational Museum 5.kat plani. (Url-26; Mevcut kat
plani Gzerinden yeniden Uretilmistir).

ANALiZ EYLEM

5.1. Kisa Bilgilendirme Merkezi (Briefing Center)

Besinci katta baglayan kalici sergide ziyaretgiyi ilk olarak ‘Kisa
Bilgilendirme Merkezi’ karsilamaktadir. Burasi gizli géreve baslanacak ilk nokta
oldugundan ziyaretginin dikkatini tek bir noktaya toplayabilmek agisindan
mekanin merkezinde yan yana siralanmis dokunmatik dijital kiosklar yer
almaktadir (Sekil 4). Bu etkilesimli sistem sayesinde ziyaretgiler, gizli gorevler
hakkinda temel bilgileri pratik bir sekilde okumakta, kendilerine atanan 6zel gizli
kimlikleri 6grenmekte, Radyo Frekansi ile Tanimlama (RFID) ozellikli bir rozet ve
sergi boyunca interaktif etkinliklerdeki performansi izleyen bir kart almaktadirlar.
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Rozetlerin asili oldugu yiizeyde
bulunan dijital ekran ulkelere ait
rozetleri tanitmaktadir.

[;THEATER

BRIEFIN
Duvarda, bir sonraki noktaya
gecise ne kadar stre kaldigini
belirten dijital bir ekran yer
almaktadir.

Dokunmatik Dijital Kiosk

Sekil 4: Kisa Bilgilendirme Merkezi'nde kullanilan interaktif teknolojilerin grafiksel anlatimi.
(Url-25; Kaynaktan alinan gorsel tizerinden yeniden uretilmistir).

5.2. Bilgilendirme Tiyatrosu (Briefing Theater)

Burada casus olmak igin gerekenlerle ve savaslari etkileyen, hUkimetleri
yonlendiren ve hayatlari degistiren gizli misyonlarla ilgili hikayeleri anlatan kisa
bir film oynatiimaktadir. Ziyaretciyle dogrudan etkilesim halinde olan bu film
oynatimi esnasinda, ziyaretciler anlaticlyi gormemekte ve anlaticinin kim
olduguyla ilgili tahmin yuratmektedir (Sekil 5).

Projeksiyonlu Yiizeyler

Sekil 5: Bilgilendirme Tiyatrosu’nda kullanilan interaktif teknolojilerin grafiksel anlatimi. (Url-25;
Kaynaktan alinan gdrsel Gizerinden yeniden uUretilmistir).
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5.3. Sirlan Galmak (Stealing Secrets)

‘Sirlart Calmak’ adli galeri, tarih boyunca alti casusun, alet Ureticilerinin,
bilim adamlarinin ve ge¢misten ve gunumuzden muhendislerin hikayelerini
icermektedir. Galeride, tavandan sarkitilan alti ayri projeksiyonlu ylzey ve
onunde kullanilan dekorlarla adeta alti ayri sahne olusturularak ziyaretgilerin
hikayeyi etkilesimli olarak deneyimlemelerine olanak saglanmistir (Sekil 6). Gizli
bilgi toplama sanatini arastiran bu bodlumde, ek olarak renk ve aydinlatma
tasarimiyla yapilan golge oyunlariyla yaratilan atmosfer ziyaretginin ilgisini aktif
tutmakta ve merak uyandirici olmaktadir.

Renk ve aydinlatma tasariminda
yapilan gélge oyunlariyla anlatiyi
(ugusan yapraklar ve orman efekti)
destekler nitelikte bir atmosfer
yaratiimistir.

Projeksiyonlu Yiizeyler

Sekil 6: ‘Sirlari Calmak’ adli galeride kullanilan interaktif teknolojilerin grafiksel anlatimi. (Url-
25; Kaynaktan alinan goérsel Gzerinden yeniden uretilmigstir).

6. Sirlari Anlamlandirmak- Analiz (Making Sense of Secrets- Analysis)

Analistlerin, toplanan istihbarati nasil anlamlandirdiklarini ve sorunlari
nasil degerlendirdiklerini ortaya ¢ikaran bu bdlimde ziyaretciler, yuzeye asili
dairelere yerlestiriimis bazi sekil ve hikayeleri, kullanilan VR-Virtual Reality
(Sanal gercgeklik) teknolojisi sayesinde yakindan inceleme firsati bulmaktadir
(Sekil 7). Bu interaktif teknolojinin kullanimi sayesinde ziyaretgiler, farkli
problemleri vurgulayan U¢ hikayeyi kesfederken sergiyi gercek bir analist
gbzunden deneyimlemektedir.
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Daire seklindeki panellerde
kullanilan yansitici bir malzeme ve
mavi renkli aydinlatma, farkli agi ve -
puntolarda (tipografik) yerlestiriimis rogd ¥

LLe M

N

7

grafikler ile birleserek sergiye daha
gizemli bir hava katmaktadir. Bu da B o) ; :
ziyaretgide analiz etme istegi 4 L Comn il
uyandirmaktadir. » | | @ ®

VR Teknolojisi

Sekil 7: ‘Sirlar Anlamlandirmak-Analiz’ adli galeride kullanilan interaktif teknolojilerin
grafiksel anlatimi. (Url-25; Kaynaktan alinan gorsel Gizerinden yeniden uretilmistir).

7. Gizli Eylem (Covert Action)

‘Gizli Eylem Galerisi’, yedi farklh tlrdeki gizli operasyonun Kigilerini,
planlamasini, araglarini ve sonuglarini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu alanda farkl
acilarda konumlandiriimis platformlar bulunmaktadir. Bazilarinda bir hikayeyi
anlatan nesne sergilemeleri yapilirken, bazilarinda projeksiyonla film gdsterimi
yapilmaktadir (Sekil 8). Acisal yerlesimleri ve renkli kullanimlarindan dolayi ilgi
¢ekici olan bu bolim ziyaretcilere hem disaridan hem de platformun igine
gegilerek incelenebilen interaktif bir deneyim sunmaktadir.

Projeksiyonlu Yiizeyler

Sleeping Beauty isimli dalgi¢
kanosunun oldugu bélimde
camekanlarin igine ve gevresine
yansitilan mavi renkli dalga
desenli aydinlatma ile denizalti
atmosferi yaratiimistir.

Sekil 8: ‘Gizli Eylem’ adli galeride kullanilan interaktif teknolojilerin grafiksel anlatimi. (Url-27;
Kaynaktan alinan gorsel Gzerinden yeniden Uretilmistir).
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Daha ¢ok kuguk yastaki ¢cocuklara hitap eden bu bdélimde merdivenle
erisimin saglandidi bir hava kanali bulunmaktadir. Cocuklar ebeveynlerinin
yardimiyla Ust kottaki kanala ¢ikmakta ve kanalin igcinde hareket halinde
bulunmaktan o6te, birden fazla etkilesimli gorevi yerine getirmektedir. Bu suregte
ebeveynler asagida bulunan dijital dokunmatik kiosklardaki sirri ¢ozerek, bir kod
bulmakta ve bu sayede hava kanalindaki bolumlerde 15191 yakarak bazi yuzeyleri
saydam veya opak hale getirebilmektedir (Sekil 9). Ayrica diger ziyaretciler bu
bdlimden gecgerken kendilerini bir film sahnesinde hissedebilmekte ve onlar da
izleyici olarak bu deneyimin bir pargasi olabilmektedir.

Ziyaretgiler  dijital  dokunmatik
kiosklardaki sirri ¢ézerek bulunan
kodla butona basarak kontroli
eline alabilir.

Etkilesimli Sahne

Sekil 9: ‘Gizli Eylem’ adli galeride kullanilan interaktif teknolojilerin grafiksel anlatimi. (Url-27;
Kaynaktan alinan goérsel Gizerinden yeniden Uretilmistir).

Hem cocuklarin hem de yetigkinlerin ilgisini geken bu bolumde, kurulan
mekanik sistemin etrafinda ruzgar efekti veren bir fan ve arkada surekli degisen
bir manzara bulunmaktadir. Bu interaktif oyunda, casuslarin yukari dogru hareket
ederken bir boruya tutunarak orada asili kalma yetenegi test edilmektedir (Sekil
10). Yolculugu zirveye kadar yapan ziyaretgiler, James Bond, Jason Bourne veya
Ethan Hunt seviyeleri Uzerinden puanlandiriimaktadir.
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interaktif oyun esnasinda
mekanik sistemi kullananlarin
yani sira gosteriyi izleyen diger
ziyaretciler de ve destek vererek
deneyimi  eglenceli bir hale
getirmektedir.

Hareketli Mekanizma

Sekil 10: ‘Gizli Eylem’ adli galeride kullanilan interaktif teknolojilerin grafiksel anlatimi. (Url-25;
Kaynaktan alinan goérsel Gizerinden yeniden uretilmistir).

Dérdiincii Kat Planinda Yer Alan Béliimlerin Tanitimi ve Sergilemede interaktif

Teknolojilerin Kullanimi

E‘ TUVALET ASANSORLER (GIKI$ YOK) E
. . . @ Hevecan SIBER: YENi
{ ] / ] / ‘ icin SAVAS ALANI
LiSANS
2 @ sorcuLama
'{— BELIRSiz BIR
PAZAR YERINDE DUNYA 1
CASUSLUK
— ’ ¥~ TARiHi SEKILLENDIREN \/_
- CASUSLUK
— SOBUK SAVAS BERLIN [ | cOK
— UM GizLi
- — JE— CASUSLAR &
: CASUSYAKALAYICILARI
—1
! — . s
T W CELENNE S . 1.DUNYA
s SAVASINDA
e 3 —l ! CASUSLUK
I
- \, 00 KADERSEL —
BiLGI ALMA ‘ ‘ ‘ | _LL|_ BasLAIN 4 BASARISIZLIKLAR
< MERKEZI ' p— |
il L

Sekil 11: New International Museum 4 .kat plani. (Url
Uretilmistir).

-26; Mevcut kat plani Gzerinden yeniden
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7.1. Tarihi Sekillendiren Casusluk (Spying that Shaped History)

Gegmisten casusluk mahallerini yeniden yaratan c¢esitli sergiler,
casuslukla ilgili filmlerin 6ne ¢iktigi bir tiyatro ve Dogu Berlin'den kagmak igin
yeraltl operasyonlari gibi ¢esitli sergiler araciligiyla istinbaratin tarih Gzerindeki
etkisini gosteren bu bolumin merkezinde projeksiyonlu bir ekranla senkron
olarak c¢alisan dokunmatik kiosklar bulunmaktadir (Sekil 12). Bu ekranlari
digerlerinden ayiran 6zelligi sensor kisminin da yer almasidir. Ziyaretgiler burada
sirrin gergekligini test edebilmekte ve sergi odalarina yonelmeden 6nce ve sergi
sonrasi bazi interaktif testleri cézebilmektedir.

Bu bélimde bulunan dokunmatik
kiosklarin ~ her  biri, testin
bulundugu projeksiyona baglidir.
iki cihaz da senkron olarak
calismakta, kiosklardaki segimler
ekrana yansitilmaktadir.

Sensorli Dokunmatik Kiosk

Sekil 12: ‘Tarihi Sekillendiren Casusluk’ adli galeride kullanilan interaktif teknolojilerin grafiksel
anlatimi. (Url-25; Kaynaktan alinan goérsel Uzerinden yeniden Uretilmigtir).

7.1.1 Kadersel Basarisizliklar (Fateful Failures)

Serginin bu bdéliminde ziyaretgiler, istihbarat analistlerinin liderleri
harekete gecirmek icin yaptiklari uyarilara ve sonuglarina tanik olmaktadir.
Burada, Japonya'nin Pearl Harbor saldirisi ve 11 Eylil teror saldirlari ile ilgili iKi
ayr videonun oynatildigi projeksiyonlu bir ylizey bulunmaktadir (Sekil 13). Video
oynatimini bir sinema atmosferinde yasamak isteyenler oturarak veya ayakta
sergiyi gezerken deneyimlemeleri mumkunddar.
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Bu boéluimde video oynatimini
destekler nitelikte  duvarlarda
kullanilan renkler, grafikler, buyuk
puntolu gazete kuplrleri ve
istatistik bilgilerle  ziyaretgilerin
ilgisi canl tutulmustur.

Projeksiyonlu Yizey

Sekil 13: ‘Kadersel Basarisizliklar' adli galeride kullanilan interaktif teknolojilerin grafiksel
anlatimi. (Url-25; Kaynaktan alinan goérsel Gzerinden yeniden Uretilmistir).

7.1.2 Siber Yeni Savas Alani (Cyber: The New Battlefield)

Propagandalari, sabotajlari ve siyasi mudahaleleri igeren siber
operasyonlarin nasil gergeklestigine sahit olabilecekleri bu bélumde ziyaretgilere,
yuzeylerdeki renk ve grafiklere destek olarak panellere yerlestirilen dijital
ekranlardan grafik oynatimlar yapilmaktadir. (Sekil 14). Bu sayede ziyaretgi,
surekli degisim halinde olan bu grafiklerle dogrudan etkilesim iginde
olabilmektedir. Ayrica, bir sonraki bolum olan ‘Sonsuzluk Odasi’na yonlendiren
ekranlar yerlestirilerek ziyaretci ilgisi canh tutulmustur.

Burada mekanin agili yapisindan
kaynakli birgok noktadan karanlk
bir atmosfere sahip sonsuzluk
odasi gozlemlenebilmekte ve iki
mekan arasindaki geciste
duvardaki grafiklerin yénlendirici
etkisi bulunmaktadir.

Dokunmatik Dijital Ekran

Sekil 14: ‘Siber Yeni Savas Alani’ adli galeride kullanilan interaktif teknolojilerin grafiksel
anlatimi. (Url-25; Kaynaktan alinan gorsel izerinden yeniden Uretilmistir).
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7.1.3 Sonsuzluk Odasi (Cyber: Infinity Room)

Bu bélimde, siber uzayin sinirsiz genigligi tasvir edilmektedir. Gérinmez
kavramlari gun 1sigina g¢ikaran anlari deneyimlemeyi odagina alan bu sergide,
duvardan baslayip tavana kadar yansitilan goérintiler bulunmaktadir (Sekil 15).
Yaratilan bu atmosfer, bir sure sonra ziyaretcileri an'da kalmaya tesvik
etmektedir. Ziyaretgiler bu boliumde, onlara verilen cihazlarla gorsellerdeki kare
kodlari okutarak siber guvenlikle ilgili butin detaylar 6grenebilecekleri bir kesfe
cikmaktadir.

Ylzeyler arasindaki gegisin
devamliligiyla  ziyaretgilere
matriks icinde sanal bir oyun
deneyimi sunulmasi, sergiyi
merak uyandirici ve gizemli
hale getirmektedir.

Projeksiyonlu Yiizey

Sekil 15: ‘Sonsuzluk Odasr’ adl galeride kullanilan interaktif teknolojilerin grafiksel anlatimi.
(Url-27; Kaynaktan alinan goérsel Gzerinden yeniden Uretilmigstir).

7.2. Belirsiz Bir Diinya- Soguk Savas Berlin (An Uncertain World- Cold
World Berlin)

ic tehditleri kesfetmek icin kullanilan yontemleri anlatan alanlarin
bulundugu "Belirsiz Bir Dinya" sergisi Turncoats & Traitors, Soguk Savas Berlin
hakkinda casus hikayelerine giren kuguk alt alanlari icermektedir. Ana giriste
bulunan projeksiyondaki video oynatimi ve dokunmatik dijital kiosklar sayesinde
ziyaretgiler, soguk savasgla ilgili sirlari ¢ozerek, yonetici belgeselleri ve casus
hikayeleriyle ilgili bilgilere erismeye hak kazanmaktadir (Sekil 16).
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Tamamen kirmizi renkle kapli
panel ve ustinde kullanilan siyah
beyaz grafikler ile savas atmosferi . 4
yaratiimistir. 1

Projeksiyonlu Yiizey

Dokunmatik Dijital Kiosk

Sekil 16: ‘Belirsiz Bir Dunya- Soguk Savas Berlin’ adli galeride kullanilan interaktif
teknolojilerin grafiksel anlatimi. (Url-27; Kaynaktan alinan goérsel uzerinden yeniden

uretilmistir).

Osama bin Laden'in saklandigi yeri tam olarak belirleme strecini yeniden
yaratmayi hedefleyen bu bolimde, timdengelim ile akil yarutme, interaktif oyun,
ses ortami ve film kullanilmistir (Sekil 17). Bu sayede sergi, gercek hayattaki
yonetici karar surecine heyecan verici bir bakis agisi sunarak ziyaretgiyi aktif hale
getirmekte ve surece dahil olmalarina olanak saglamaktadir.

Grafiklere ve dokulu yuzeylere renk
ve aydinlatmayla destek verilerek
los bir atmosfer olusturulmustur.

Dokunmatik Dijital Kiosk

Dokulu Projeksiyon Yiizey)

Sekil 17: ‘Belirsiz Bir Diinya- Soguk Savas Berlin’ adli galeride kullanilan interaktif teknolojilerin
grafiksel anlatimi. (Url-27; Kaynaktan alinan gorsel Gzerinden yeniden uretilmistir).
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7.3. Bilgilendirme Merkezi (Debriefing Center)

Serginin son bolumu olan ‘Bilgilendirme Merkezi'nde, ziyaretcilerin gizli
gorevler, ziyaret esnasinda sergilenen casus performanslari, puanlar ve
becerilerle ilgili sonuglarin 6zetini alabilecekleri dokunmatik dijital kiosklar
bulunmaktadir (Sekil 18). Son olarak, ilk bolimde aldiklari kimlik kodlarini
sisteme girerek ve Kkartlari ekrana okutarak gorevlerinde basarih olup
olmadiklarini ve ilk noktadan son noktaya kadar attiklari adimlari
gorebilmektedirler.

'y Y Spotlarla zemine yansitilan kirmizi
isiklar sayesinde ziyaretgi, mesaj
alinmasi  gereken bilgilendirme
noktalarina yonlendirilmistir.

£
-

-
S8 2

&
o
e,
g

Projeksiyonlu Yiizey

(& E Dokunmatik Dijital Kiosk

Sekil 18: ‘Bilgilendirme Merkezi’ adli galeride kullanilan interaktif teknolojilerin grafiksel
anlatimi. (Url-25; Kaynaktan alinan goérsel izerinden yeniden Uretilmistir).

8. Analiz ve Degerlendirme

Secilen drnek muze 6zelinde ic mekan gorselleri Uzerinden her sergi
bolumu igin anlatinin igerigi, anlatiyr desteklemek icin kullanilan i¢ mekan tasarim
Ogeleri, ziyaretginin sergideki roli ve anlati-mekan-ziyaretgi arasindaki iletisimi
giclendirmek icin kullanilan interaktif teknolojiler incelenmistir. incelemeler
sonucunda her iki kat icin de sergilerde hangi interaktif sergileme teknolojilerinin
kullanithip hangilerinin kullaniminda eksiklik oldugunu net saptayabilmek ve
cikarimlar yapabilmek agisindan bir tablo olusturulmustur (Tablo 8). Kalici
sergilerin yapildigi her iki kat iginde ayri ayri bolumler incelendiginde besinci katta
yer alan ‘Spy Basics Sergisinde Dokunmatik Dijital Kiosk, Projeksiyonlu
Yuzeyler, Sanal Gergeklik (VR), Etkilesimli Sahne, Hareketli Mekanizma ve QR
Kod Okuyucu Aygit gibi sergileme teknolojileri kullanildigi; dordiuncu katta yer
alan ‘Why Spy Sergisinde sadece Dokunmatik Dijital Kiosk, Sensorli
Dokunmatik Kiosk ve Projeksiyonlu Yuzeyler kullanildigi gorulmektedir.
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No interak__tif Sergileme 5.kat Spying Basics 4 kat Why Spy? Sergisi
Ogeleri Sergisi

1 Dokunmatik Dijital Kiosk X X

2 Sensorli Dokunmatik Kiosk X

3 Projeksiyonlu Yizeyler X X

4 Hologram

5) Sanal Gergeklik (VR) X

6 Arttinlmig Gergeklik

7 Simiilasyon

8 Etkilesimli Sahne X

9 Hareketli Mekanizma X

10 QR Kod Okuyucu Aygit X

Tablo 8: New International Spy Museum Kalici Sergilerinde Kullanilan interaktif Sergileme
Teknolojileri (Yazarlar tarafindan tretilmigstir).

Her iki kat icin de genel olarak bakildiginda gunumuz teknolojilerinde
yaygin olan Hologram, Arttirllmig Gergeklik ve Similasyon gibi sergileme
teknolojilerine yer verilmedigi gorulmustur. Her iki katta da hem kullanim sikhgi
fazla olan hem de ortak kullanima sahip olan teknolojilerden dokunmatik dijital
kiosk ve projeksiyonlu yuzeylerin ziyaret¢i deneyimine katkilarina bakildiginda;
etkilesimli kiosk araciligiyla duyusal ve algisal etmenlerin birleserek kullanicilarin
ilgisini ¢ektigi ve kesfetme istedi uyandirabildigi goéraimustir. Kiosk Uzerindeki
yonlendirmeleri takip ederek daha fazla bilgi edinebilmekte olan ziyaretgiler,
kendi se¢imlerini yapabildikleri bazi bolumlerde kiosklar yardimiyla arastirma ve
¢6zUimleme yeteneklerini gelistirebilmiglerdir.
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Genel olarak ziyaretginin gérme duyusuna hitap eden hareketli ya da sabit
yuzeylerden olusan projeksiyonlu yluzey uygulamalari ise bazi noktalarda ses
efektleri, dokulu malzemeler ve renkli aydinlatma tasarimlariyla desteklenmisgtir.
Savasg ortamindaki kaosu canlandiran video oynatimlarina ve casuslugun
canlandirildigi sahnelerde kullanilan 1g1k-golge oyunlarina ek olarak yagmur
damlalari ve yaprak hisirtilari gibi detaylara yer verildigi gorulmuastur. Casusluk
tarihinde bir yolculuga ¢ikma sansinin tanindigi bu sahnelerde ziyaretgi, yaratilan
atmosfer sayesinde kendini anlatinin bir parcasi gibi hissederek sergiyi aktif bir
kullanici olarak deneyimleme imkani bulmustur. Bu bakimdan dokunmatik dijital
kiosk ve projeksiyonlu yluzey uygulamalarinin, ziyaretgilere ¢ boyutlu dizlemde
deneyimlenebilecek bir kesif alani sunmustur.

Ayrica, orneklem Uzerinden tartisilan interaktif sergileme teknolojilerinin
ziyaretci deneyimi Uzerindeki etkileri tartigilirken muzenin sergilerinde her turlt
ziyaretci icin erigilebilir olmasina da buyuk 6nem verdigini sdylemek mumkunddar.
Teknolojilerdeki gesitliligi arttirlken bir yandan ziyaretgilerde meydana gelecek
duyusal hassasiyetler de g6z O6nunde bulundurulmustur. Muze sergilerinin
incelenmesi sirasinda erigilebilirlik adina 06zel programlar geligtirildigi ve
ziyaretgilere dagitilan duyusal kart, kulaklik, goézlUik gibi duyusal hassasiyetlerin
g6z onunde bulunduruldugu donanimlara yer verildigi gorulmustur. Programlarda
belirlenen 6zel gun ve anlatim yontemleri sayesinde ziyaretgiler, insan trafiginden
uzak ve erisilebilir bir sergi deneyimini yagama imkani bulmustur.

9. Ziyaretgi Yorumlari Uzerinden Sergileme Deneyiminin Okunmasi

Calismanin altyapisini destekler nitelikteki bazi ziyaretgi yorumlarini
incelemek 6nemli bir husus olacaktir. Yorumlar toplanirken tim bu interaktif
bulmacalarla dolu surdkleyici bir deneyim agi sunan etkili sergileme kurgusuyla
ve sagladigi erisilebilir programlariyla New International Spy Museum’un gocuklu
ailelerin, ciftlerin ve okullarin tercih ettikllerini ve muzenin gezi rotalarinda ilk
siralarda yer aldigi1 gorulmektedir. Ziyaretgiler kisisel blog hesaplarinda yazdiklari
yorumlar araciligiyla interaktif sergileme deneyimlerini olumlu ve olumsuz
yonleriyle kaleme almis ve ve sosyal medyalarinda paylastiklari fotograflar ile
mulzeyi henuz ziyaret etmemis ziyaretgilere ©6n gdsterimler yaparak bazi
Onerilerde bulunmuslardir.

Sergilerde kullanilan interaktif uygulamalar her ne kadar ziyaretgileri aktif
bir kullanici konumuna getirse de sergiler kod kirma, sifre ¢ézimlemek igin bir
¢ok okuma, anlama ve analiz yetenegi gerektiren dijital kiosklarla doludur. Ayrica
bazi bodlimlerde yer alan tarihsel bilgileri de akilda tutma becerisi
gerektirmektedir. Bu platformlarda goérUslerini paylasan ziyaretgilerden
cocuklariyla katilmayan ciftler genel olarak sergilemelerdeki gorsel, isitsel ve
yazili bilgilerin dagihmini oldukga dengeli bulduklarina ve bu haliyle her yastan
ziyaretgi icin uygun olduguna deginmislerdir (Sekil 19).
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Buradaki interaktif sergilerde yer alan gorsel ve isitsel
bilgiler ile yazili bilgiler arasinda miukemmel bir denge

kurulmus ve sergiler inanilmaz derecede ilgi ¢ekici

sunumlarla ortaya konmus. Bu yuzden her yastan
insana hitap edebilecek keyifli bir muze deneyimi
oldugunainaniyoruz.

Kisisel Blog
@nohomejustroam

Sekil 19: Ziyaretci yorumunu ve gorsellerini iceren kiinye. (Url 28; @nohomejustroam adli
hesaptan alinan gorseller kullanilarak Gretilmigtir).

Ancak cocuklariyla katilan ailelerin bu konuda farkh goérusleri vardir.
Cocuklu ailelerin genel olarak degindikleri konu, sergilerin kesfetmeye ydnelik
aktivitelerinde, sekiz yas ustlindeki gocuklarin hig zorlanmadan merak uyandirici
ve sUrukleyici bir deneyim yasayabildikleri olmustur (Sekil 20). Bolimlerde
cocuklar, ebeveynlerinden bagimsiz olarak interaktif oyunlara katilabilmekte ve
verilen gizli gorevleri yerine getirebilmektedir.

Bence mize 8 yas ve Ustii gocuklar igin gok uygun; gengler
ozellikle mize ve gérevlerden keyif alacaklar. Galerilerde

bulunan interaktif dokunmatik kiosklardaki gizli gérevleri

tamamlamak bizim ¢ocuklar igin ¢ok keyif vericiydi.

Kisisel Blog
@Coast2CoastwithKids

Sekil 20: Ziyaretci yorumunu ve gorsellerini iceren kiinye. (Url-29;
@Coast2CoastwithKids adli hesaptan alinan gérseller kullanilarak dretilmistir).
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Bazi yorumlarda sergi bolumlerinin ¢oziUmlenemeyecek nitelikte
karmasik kavramlar igerdigi icin daha kuguk yaslardaki ¢cocuklara hitap
etmedidinden séz edilmistir (Sekil 21,22). Ancak projeksiyonlu ylzeyler ve
renkli aydinlatmalar kullanilarak yaratilan tarihi atmosferler, casus
kimliginin olusturuldugu ytz taniyict kiosklar ve Uzerine harfler
yerlestirilerek gizemli sifrelerin ¢ozuldigu beyaz tahta gibi uygulamalar
g6z onunde bulundurulursa, sergilerin hem yetiskin hem de c¢ocuklara
oldukca egdlenceli bir etkilesim agi sundugu soylenebilir.

interaktif istasyonlarda gézlem, analiz, gézetleme ve Kilik
degistirme becerilerini test ederken hem ben hem de 13

yasindaki oglum ¢ok keyifli bir deneyim yasadik. 7

yasindaki oglum ise bizim anlatimimizla birlikte dahi
sirlari gézmekte zorlaniyordu. Uluslararasi casusluk
eserleri koleksiyonu gibi gorsel sergilemeler onun ilgisini
kismen c¢ekti. Ancak ¢ok cabuk sikildidi igin turumuzu
erken bitirmek zorunda kaldik.

Kisisel Blog
@marina.kuperman.villatoro/ travelexperta.com

Sekil 21: Ziyaretci yorumunu ve gorsellerini iceren kinye. (Url 30;
@marina.kuperman.villatoro/ travelexperta.com adli hesaptan alinan gorseller
kullanilarak Uretilmigtir).

5 yasindaki ¢ocugumuz icin ¢ok karmasik olan birgok
kavram vardi, ancak kod olusturma konusuna yatkinhgi var.
Bu yuzden kodlama ekranini ve etkilesimli sergilerin cogunu

sevdi.

Kisisel Blog
@thewanderlustmomma

Sekil 22: Ziyaretci yorumunu ve gdrsellerini iceren kiinye. (Url 31;
@thewanderlustmomma adli hesaptan alinan gérseller kullanilarak Uretilmistir).
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Sergilerde kigukler icin okumalar sikici olsa dahi fiziksel hareketlere bagl
etkinlikler ve ilgilerini cekecek gorsel 6geler ile ¢ozebileceleri kuglk bulmacalar
vardir. Fiziksel gug¢ gerektiren ve tarihi bilgilerden olusan sifreleri iceren
bolumlerde ebeveynlerinden yardim alabilmektedirler. Ayrica kiosklarda bulunan
kostim denemeleriyle oldukga eglenceli bir interaktif sergi deneyimi
yasayabilmektedirler (Sekil 23,24).

Cocuklarin yaglarina bagl olarak gizli gérevlerin yer aldigi
interaktif kiosklardaki okumalar sikici gelebilmekteydi.

Ancak kodlama makinalar ve dijital kostim denemeleri

onlari aktif tutarak keyifli bir sergi deneyimi yasamamiza
olanak sagladi. Ozellikle en sevdikleri nokta havalandirma
deliginden fark edilmeden gegmeyi deneyimlemek oldu.

Dijital Haber Btilteni Blog Yazisi
@traci.walter/ macaronikid.com

Sekil 23: Ziyaretgi yorumunu ve gorsellerini iceren kinye. (Url 32; @traci.walter/
macaronikid.com adli hesaptan alinan gérseller kullanilarak uretilmistir).

Okul éncesi gocuklarimla katilirken baglarda gekindigim bu

mize gezisinde onlar igin fiziksel guglerini ve
dayanikliliklarini test etmek gizli kodlar olugturmak ve
birbirlerinin mesajlarini ¢ézmeye caligmak gibi bir suri
etkilesimli sergi oldugunu gérmek beni gergekten gok

heyanlandirdi. Birlikte keyifli bir sergi deneyimi yasadik.

Dijital Haber Biilteni Blog Yazisi
@megbrunson/kidsoutandabout.com

Sekil 24: Ziyaretci yorumunu ve gorsellerini iceren kuinye. (Url 33; @megbrunson/
kidsoutandabout.com adli hesaptan alinan goérseller kullanilarak Gretilmistir).
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Yas problemlerinden sikayetgi olan ziyaretgiler diginda bazi ziyaretgiler de
interaktif dijital kiosklarin ve tiyatral sahnelerdeki projeksiyon oynatimlarinin
onunde ¢ok sira oldugundan sikayet etmis ve sayilarinin arttirilmasini talep
etmislerdir (Sekil 25,26).

Mizede dijital interaktif kiosklar, kod kirma ekranlari,

tiyatral projeksiyon gosterileriyle ailecek olduga

etkilesimli bir sergi deneyimi yasadik. Ancak baz
bélimlerde biyik bir kalabalik vardi. Bu da biraz
hizianmamizi gerektirdiginden kiigik  yastaki
cocuguma rehberlik etmekte zorlandik. Bu tarz
sergilerden en iyi sekilde yararlanmak i¢in daha az
ziyaretci olmasi gerekiyor sanirim.

Kisisel Blog
@simply.heartfelt

Sekil 25: Ziyaret¢i yorumunu ve gorsellerini iceren kiinye. (Url 34; @ simply.heartfelt
adl hesaptan alinan gorseller kullanilarak Gretilmistir).

Muzede kullanilan teknoloji, aydinlatma, video ve

interaktif ekranlar, ziyaretgileri sikilmadan eglendirmek
ve egitmek igin gayet uygundu. interaktif kiosklar
sayesinde casus rozetimizle goérevleri tamamlamaya
calismak ¢ok eglenceliydi. Ancak kod kirmak ve
sifreleri g6zmek biraz zaman alan bir is oldugu icin
kiosklarda kuyruk beklemek biraz sikiciydi.

Kisisel Blog
@kimbutton/ Wanderful World of Travel

Sekil 26: Ziyaretgi yorumunu ve gorsellerini igeren kiinye. (Url 35; kimbutton/ Wanderful
World of Travel adli hesaptan alinan goérseller kullanilarak Uretilmistir).
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Bu baglamda, New International Spy Museum kalici sergilerinde interaktif
teknolojilerin kullanimi ile ziyaretgilerin sergiyle daha yakindan bag kurmalarini
saglayarak ziyaretgilerin katilm oranini arttirdigi soylenebilir. Teknolojilerin goklu
duyusal tasarimlarla desteklenmesi, ziyaretciyi daha aktif konuma getirerek sergi
atmosferinin ylksek seviyede deneyimlenmesine olanak saglamis ve sergileme
tasarim kalitesini buyUk oranda arttirmistir. International Spy Museum’un kalici
sergilerinde sergileme Kkalitesi kadar ziyaretgi konforunun da g6z ©Onlnde
bulundurmasiyla gelecekteki sergileme tasarimlari igin i¢ mekan tasarimcilari igin
yararli bir referans olabilecegi sdylenebilir. Ancak bu noktada muizedeki
sergilemelerde bazi geligtiriimesi gereken hususlara da deginilmesinin yararli
olacagi dusunulmektedir.

Ornegin ziyaretci yorumlarinda yer alan kiicUk yastaki ¢ocuklarin sergiyi
okuma gerektirdigi icin karmasik bulmasi ve daha fiziksel aktivite gerrektiren
gorsel cesitlikik barindiran aktivitelerde aktif olmasi faktérl. Sergilemelerde VR
teknolojisi, arttirlmis gerceklik ve simuilasyon uygulamalarina daha c¢ok yer
verilmesiyle ¢ocuklarin teknik detaylarla bogugsmak zorunda kalmasinin 6nune
gegilecegi dusuulmektedir. Boylece, gocuklar kendilerini U¢ boyutlu bir oyun
havuzunda hissederken, ebeveynler de konforlu ve aktif bir sergi deneyimi
yasama imkani bulacaktir. On plana gikan bir diger yorum ise sergilerin bazi
bdélimlerinde siddeti ¢cagristiran savas icerikli grafik gorsellerin kullaniminin belli
bir yasin altindaki kesim icin kaygi ve endiseye sebep olabilmesidir. Ebeveynlerin
ve ¢ocuklarin konforlu bir sergi deneyimi yasayabilmesi adina bazi noktalarda
uyarici igaretler ve sembol levhalarinin sergileme tasarimina dahil edilebilecegi
dusunulmektedir. Bu uyaricilar birer tabela olmanin otesine gecerek dijital
teknolojilerden yararlanilarak sunulabilir. Bdylelikle hem olusabilecek aksi
durumlar kontrol altina alinmis hem de sergi turu aksamadan devam etmis
olacaktir.

10. Sonug¢

Bildirinin ilk bolumunde anlatildigi Uzere sergileme eylemi insanlarin
biriktirmek saklamak ve goOstermek ihtiyaci geredi ortaya c¢ikmis, c¢agd
teknoloijilerinin gelisimine bagli olarak tarih boyunca birgok degisim ve gelisim
gOstermistir. Bu noktada kulturel ve toplumsal degisikliklerin sergileme eyleminin
karakterine yon verdigini soylemek mumkundudr. Tarihin erken zamanlarindan
glnumuze sergileme eylemi bilgiyi nesne Uzerinden aktaran ve gorsellik unsurlari
Uzerine kurulu bir kavramdir. 17. ylzyilda insanlar diinyanin farkli bdélgelerinden
topladiklari nesneleri Merak Odalari ismini verdikleri mekénlarda sergilemeye
baglamiglardir. MUzecilik kultirinun baglangici olarak kabul edilen 18. yuzyilda
ise saray ve Kkiliselerde halka acik sergiler duzenlenmistir. Bu geleneksel
sergileme kulturt, 19. yuzyilda teknolojik ve endustriyel gelismelerin i1siginda
tasarimcilarin, i¢c mekanin karakterini olusturan ve bigimlendiren renk, grafik
anlatim, malzeme, aydinlatma ve yuzeyler gibi fiziksel 6geler Gzerinden stratejiler
gelistirmeye baslamasiyla yerini yeni anlayislara birakmistir (Caligkan, 2016).
Ayrica bu yuzyilda uretilen Urunlerin insan yagsamina getirdigi kolayliklar ve
teknolojideki gelismeler ile ilgili toplumun bilgilendiriimesi amaciyla uluslararasi
fuar organizasyonlari dizenlenmigtir.
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20. yuzyilda dijital teknolojilerdeki gelismelerle birlikte anlatinin ziyaretgiye
aktariilmasi konusunda geleneksel sergileme yontemlerinin yetersiz kaldigi fark
edilmistir (Hughes, 2015, 14). YlUzyilin baslarinda Ulkelerin kendilerine 6zgu
sanatsal, kulturel ve bilimsel degerlerini kuresel dlgekte paylasmak amaciyla bir
araya geldikleri uluslararasi bir etkinlik tirG olan Expo isimli sergi
organizasyonlari dizenlenmeye baslamigtir. Expo’lar, tematik pavyonlarinda
kullandiklar yenilikgi mimari ve interaktif sergileme tasarim teknolojileriyle
ziyaretcilere farkli bir sergi deneyimi sunmaktadir. 1930’lu yillar sonrasinda ise
tasarimcilar geri planda kalmis olan ‘ziyaretci deneyimini’ odaga aldiklari
uygulamalara gec¢mislerdir. Ziyaretginin anlati ve i¢ mekénla olan bagini
guglendirmek amaciyla yeni goértnti tekniklerinin  kullanildigi interaktif
(etkilesimli) sergileme teknolojileri sergileme tasarimina dahil edilmeye
bagslamistir. Bu yeni sergileme kaltird ginimuze kadar gesitli tanim ve kullanim
alanlariyla karsimiza ¢ikmaktadir (Sekil 27).

Amerikan Doga Tarih
Mizesi’nde dogal
yasam alanlarindaki
canlilarin video klipleri,
interaktif dokunmatik

Bigim ve renklerin
gosterimini bir
ekran Uzerine

yansitan bir aygit

kullanima ekranlarda
baslanmigtir. T
1930 . 1970 gosterll\ml,stlr. 2000
! ' ! ! i
¢ ® ® ® --®
: ! : ! !
i i i
1954 1998 )

Bilimsel kavramlardaki Diinya fuarlarinda ve Sergilemede,
degisimler, bilim uluslararasi projeksiyon, kiosk
miizelerinde yeni sergilerde, strikleyici hologram, vr, arrtirilmis

gorintl tekniklerinin coklu ortam gergeklik, similasyon
gelisimine neden gbrintilemeleri yer vh. yeni teknikler
olmustur. almaya baglamigtir. uygulanir hale
gelmistir.

Sekil 27: interaktif Sergileme Teknolojilerinin Tarihsel Geligimi (Yazarlar tarafindan
olusturulmustur).

Bu teorik altyapinin dahil edildigi ¢alismanin ikinci bolumunde, secilen
International New Spy Museum sergi ic mekanlari Uzerinden sergilemenin geldigi
nokta ve guncel kullanilan etkilesimli sergileme yéntemleri incelenmigtir. Sergi i¢
mekanlarinda ziyaret¢inin  sergiyle kurdugu iletisim analiz  edilerek
degerlendirilmigtir. Bu baglamda sergileme tasariminda ziyaretgi deneyimini
odagina alan bu tur sergi i¢ mekanlarinda bireyle dogrudan etkilesim halinde olan
dijital teknolojilerin, duyusal hassasiyet ve mekanin yerlesim kurgusu géz onunde
bulundurularak ele alinmasi gerektigine vurgu yapiimigtir. Olusturulan grafiksel
anlatimlar Uzerinden yapilan incelemelere dayanarak, sergilerde kullanilan
interaktif teknolojilerdeki g¢esitliligin, anlatinin aktarimini kolaylastirdigi ve
sergileme tasariminin kalitesini arttirdigi soylenebilir. Ancak bazi durumlarda
ziyaretcilerde duyusal hassasiyetler meydana geldigi gozlemlenmistir. Bu agidan
teknolojilerin kullanim yontemleri, sikhgr ve mekana yayillimi gibi konulari da
kontrol basligi altinda tartismak hassasiyetlerin 6niine gegmek adina buyuk
onem tagidigini sdylemek mumkundur.
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Calismanin  ziyaretcilere ait yorum ve Onerileri g6z o6nunde
bulunduruldugunda tekolojilerin yogun kullaniminin deneyimi guglendirmek igin
bazi noktalarda yetersiz kalailecegi gértlmuastir. Deneyim interaktif teknolojilerle
ve duyusal uyaranlarla desteklense dahi yasa bagh olarak korkutucu, kafa
karistirici veya sikici olabilmektedir. Bu hususta ebeveynlerin ve c¢ocuklarin
konforlu bir sergi deneyimi yasayabilmesi adina bazi noktalarda uyarici isaretler
ve sembol levhalarinin sergileme tasarimina dahil edilebilecegi disunulmektedir.
Bu uyaricilar birer tabela olmanin Otesine gecerek dijital teknolojilerden
yararlanilarak sunulabilir. Boylelikle hem olusabilecek aksi durumlar kontrol altina
alinmis hem de sergi turu aksamadan devam etmis olacaktir.

Tum bu sergileme tarahindeki gelisim ve degisimler 1s1ginda, bir sergide
anlatinin verimli aktarimi i¢in Uretilen sergileme tasarim stratejilerinin ziyaretgi
deneyimini odagina alacak sekilde kurgulanmasi gerektigi sOylenebilir. Bu da
ancak gunumuz dijital teknolojilerinin sanatsal ve teknik alandaki gelismeleri
Isiginda uretilen interaktif uygulamalarin kullanimiyla mUmkin olmaktadir.
interaktif teknoloji uygulamalarinin kullanimiyla ziyaretci pasif durumdan
¢ikararak aktif kullanici konumuna tasinmaktadir. Mize, sanat galerisi ve pavyon
gibi sergi ic mekanlarinin diizenlenmesinde tasarimcilar alternatif teknolojiler ile
ic mekan tasarim 6gelerini batunlesik olarak dustinmelidir. Cagdas sergileme
tasarimi yaklagiminda, anlatinin giicunu destekleyecek geleneksel ve yenilikgi
tum interaktif medya tarleri en etkili sekilde kullanilarak ziyaretgi deneyimini
odagina alan tasarim stratejileri gelistiriimeli ve bu surecte ilgili disiplinlerle
koordineli olarak g¢ahligiimalidir. Gunumuizde i¢ mekan ve sergileme tasarimi
arasindaki is birliginin teknolojik gelismelerle paralel olarak kurgulanmasi 6nem
kazanmistir. Bu sayede, ziyaretcilere 6zgur ve aktif bir katihm hakki saglanmakta
ve sergileme kalitesi blyuk oranda artmaktadir. Gelisen bilgi ve teknolojiler
dogrultusunda c¢agin ihtiyaglarina uygun olarak guncellenen ¢agdas tasarim
yontemlerini benimseyen i¢ mekan tasarimcilari, geleneksel sergileme
tasariminda kullanilan i¢c mekan o6gelerinin ziyaretciye anlatlyr aktarma
konusunda yetersiz kalabilecegini goz onunde bulundurarak bu is birligine 6nem
vermelidir.

Tesekkur

Bu calisma, Yasar Universitesi Lisansiisti Egitim Ensititiisii ic Mimarlik ve
Cevre Tasarimi Bolumu Tezli YUksek Lisans programi kapsaminda halen devam
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Dr. Gllnur Ballice’ye tesekklr eder ve saygilarimi sunarim.

102

QIO

BY NC



YAKIN MIMARLIK DERGISI — Nisan 2024 Cilt:8, Sayi:1
JOURNAL OF NEAR ARCHITECTURE — April 2024 Volume:8, Issue:1

ARASTIRMA MAKALESIi / RESEARCH ARTICLE

Kaynakga

Ambrose, T. ve Paine C., (1993). Museum Basics. Third Edition, Routledge:
London.

Artun, A. (2018). Miize ve Modernlik: Tarih sahneleri- Sanat Miizeleri 1. istanbul:
iletisim Yayinlari.

Barclay, H. (2021). Augmented Reality / AR is giving us brighter weather and
better monuments? ArtThou.

Boyraz, B. (2013). Muze Teknolojileri ve Sergileme Farkliliklari. Akademik Bakig
Dergisi, 39: 1-14.

Burcaw, G. E. (1997). Introduction to museum work. AltaMira Press eBooks.

Caliskan, C. (2016). Sergileme Tasariminin Gelisimi ve Mize ile Sanat
Galerilerinin Karsilastiriimasi. Yildiz Journal of Art and Design, 3(1), 26-
42.

Chandler, A. (1986). Revised and expanded from World’s Fair magazine (1st ed.,
vol. 7).

Colak, B. (2011). Tarihsel Siirec igerisinde Miizelerle Birlikte Degisen Sergileme
Mekéanlari; New York Modern Sanat Muzesi (Moma) ve Frankfurt Modern

Sanat Miizesi (Mmk) Ornegi. Erciyes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Dergisi, 1(30), 37-45.

De Oliveira, N., Oxley, N., & Petry, M. (2003). Installation art in the new
millennium: the empire of the senses. London; New York, Thames &
Hudson.

Dernie, D. (2006). Exhibition Design. London: Laurence King Publishing.

Fernandez-Sacco, E. (2002). Framing ‘The Indian’: The Visual Culture of
Conquest in the Museums of Pierre Eugene Du Simitiere and Charles
Willson Peale, 1779-96. Social Identities, 8(4), 571-618.

Fossi, G. (2011). Uffizi Gallery: Art, History, Collections. Firenze: Giunti; Perth :
Roundabout [distributor].

Fletcher, B. (2020). Sir Banister Fletcher’s Global History of Architecture (Vol. 1).
Bloomsbury Publishing. https://doi.org/10.5040/9781474207768.

Gergek, F. (1999). Tirk Mlizeciligi. Ankara: Turk Tarih Kurumu Yayinlari.

Gibson, E. (2020, Kasim 26). Refik Anadol uses Al to create mesmerising film of
New York City. Dezeen.

Giebelhausen, M. (2011). Museum Architecture a Brief History: A Companion to
Museum Studies. Ed.: Macdonald, S., Blackwell Publishing, UK, 223-344.

Gller, T. (2008). Grafik Tasarimda Yeni Bir Alan: Bilgilendirme Tasarimi ve Bir
Uygulama (Sanatta Yeterlilik Tezi). Dokuz Eylul Universitesi, Giizel
Sanatlar Enstitiisti, Grafik Anasanat Dali, izmir.

Gunsan, B.P. (1997). Amac¢ ve Zaman Degigikliklerine Bagl Sergileme
Sistemlerine Bir Yaklasim (YUksek Lisans Tezi). Hacettepe Universitesi,

Sosyal Bilimler Enstitusu, Ankara.

Duyar, H. (2011). Sergileme Elemanlarinin Tiirkiye’deki Endiistrilesme Diizeyi
(Yiksek Lisans Tezi). istanbul Teknik Universitesi, Sosyal Bilimler
Enstitlist, istanbul.

Gombrich, E.H. (1980). Sanatin Oykiisii, gev. Bedrettin Cémert, Remzi Kitabevi,
Istanbul.

103

QIO

BY NC


https://doi.org/10.5040/9781474207768

YAKIN MIMARLIK DERGISI — Nisan 2024 Cilt:8, Sayi:1
JOURNAL OF NEAR ARCHITECTURE — April 2024 Volume:8, Issue:1

ARASTIRMA MAKALESIi / RESEARCH ARTICLE

Goksel, A. B., Sohodol, C. (2005). Stratejik Fuar Yénetimi. istanbul: MediaCat
Kitaplar Yayinlari. s.11.

Haslam, R., & Ridgeway, V. (2017). Excavations at the British Museum: An
Archaeological and Social History of Bloomsbury. British Museum
Research Publication.

Hughes, P. (2015). Exhibition Design. Second Edition. London: Laurence King
Publishing.

Keles, V. (2010). Modern Mizecilik ve Tiirk Mizeciligi. Atatiirk Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisti Dergisi, 2 (1-2).

Kilig, S. (2022). Veri Tuvali Olarak Mekéan (Yuksek Lisans Tezi). KTO Karatay
Universitesi, Lisansistii Egitim Enstitlisti, Konya.

Kursuncu, A. (2019). Seramik Sanatinda izleyici Katilimi. idil Sanat ve Dil Dergisi,
8(53), 41-47.

Lorenc, J., Skolnick L. and Berger C. (2007). What is Exhibition Design?
Switzerland: A RotoVision Book SA.

Mauriés, P. (2011). Cabinets of Curiosities. New York: Thames & Hudson.

Millen, R. F., & Wolf, R. E. (1987). Palazzo Medici into Palazzo Riccardi: The
Extension of the Fagade along via Larga. Mitteilungen Des
Kunsthistorischen Institutes in Florenz, 31(1), 81-120.

Murray, S. (2009). The Library: An lllustrated History. Skyhorse Publishing
Company Incorporated.

Packer, R. J. (2002). Media Virtual Reality. New York- Londra: W.W. Norton &
Company.

Shettel, H. (1991). Visitor evaluation of exhibits/programs: An overview. In
Proceedings-Third Global Congress, 27-29.

Tark Dil Kurumu | S6zlik. (2011). Retrieved April 18, 2023, from
https://sozluk.gov.tr/

Ugur, O. T. (2020, Ekim 7). New York’a farkli bir bakis: Machine Hallucination.
Gzt.

Winegard, E. (2019). Dijital Medya Teknolojilerinin Sanatin ve Tasarimin
Yayginlasmasindaki Yeri ve Onemi (Yiksek Lisans Tezi). istanbul
Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiis, istanbul.

Yicel, Erdem, (1999) Tiirkiye'de Miizecilik. istanbul: Arkeoloji ve Sanat Yayinlari.

Zoltan, G. (2019, February 21). A miincheni Régi Képtar. Blog.hu cimlap.

internet Kaynaklari

Url-1: https://fineartamerica.com/featured/lascaux-ii-cave-painting-replica-
science-photo-library.html [Erisim tarihi: 03.03.2023].

Url-2: https://www.bloomsburyarchitecturelibrary.com/ [Erigim tarihi:
03.03.2023].

Url-3: https://www.academia.edu/22655962 [Erigim tarihi: 03.03.2023].

Url-4: https://hovamerre.blog.hu/2019/02/20/a_muncheni_regi_keptar [Erisim
tarihi: 16.05.2023].

Url-5: https://archive.org/details/libraryillustrat0000murr/mode/2up [Erisim tarihi:
05.03.2023].

Url-6: https://www.britannica.com/Hadrians-Villa#/media/1/251247/34803
[Erigim tarihi: 07.03.2023].

Url-7: http://www.|stor.org/stable/27653195 [Erisim tarihi: 07.03.2023].

104

QIO

BY NC


https://sozluk.gov.tr/
https://fineartamerica.com/featured/lascaux-ii-cave-painting-replica-science-photo-library.html
https://fineartamerica.com/featured/lascaux-ii-cave-painting-replica-science-photo-library.html
https://www.bloomsburyarchitecturelibrary.com/
https://www.academia.edu/22655962
https://hovamerre.blog.hu/2019/02/20/a_muncheni_regi_keptar
https://archive.org/details/libraryillustrat0000murr/mode/2up
https://www.britannica.com/Hadrians-Villa#/media/1/251247/34803
http://www.jstor.org/stable/27653195

YAKIN MIMARLIK DERGISI — Nisan 2024 Cilt:8, Sayi:1
JOURNAL OF NEAR ARCHITECTURE — April 2024 Volume:8, Issue:1

ARASTIRMA MAKALESIi / RESEARCH ARTICLE

Url-8: https://archive.org/details/uffizigalleryart0000foss [Erisim tarihi:

07.03.2023].

Url-9: https://archive.org/details/cabinetsofcurios0000maur [Erisim tarihi:

06.03.2023].

Url-10: https://www.britishmuseum.org/collection/object/P_1862-0614-628

[Erigim tarihi: 07.03.2023].

Url-11: https://www.meisterdrucke.uk/fine-art-prints/Eduard-

Hau/782231/Interiors-of-the-New-Hermitage.-The-Room-of-Flemish-painting,-

1854.html [Erisim tarihi: 08.03.2023].

Url-12: https://www.researchgate.net/figure/Titian-Ramsay-Peale-1799-1885-

Charles-Willson-Peale-The-Long-Room-Interior-of-the fig2 248991371 [Erisim

tarihi: 08.03.2023].

Url-13: https://mymodernmet.com/history-of-museums/2/ [Erigim tarihi:

08.03.2023].

Url-14: https://timelineimages.sueddeutsche.de/barberinischer-faun-in-der-

glyptothek-in-minchen-1929 00197675 [Erisim tarihi: 12.04.2023].

Url-15: https://www.e-flux.com/criticism/239253/the-storefront-gallery [Erigim

tarihi: 15.04.2023].

Url-16: http://www.arthurchandler.com/paris-1889-exposition [Erigim tarihi:

15.04.2023].

Url-17: https://www.moma.org/calendar/events/3577 [Erisim tarihi: 21.04.2023].

Url-18: https://dergipark.org.tr/tr/pub/yjad/issue/23858/254134 [Erisim tarihi:

21.04.2023].

Url-19: https://www.qgzt.com/arkitekt/newyorka-farkli-bir-bakis-machine-

hallucination-3561530 [Erigsim tarihi: 25.04.2023].

Url-20: https://worldarchitecture.org/architecture-

news/ehgma/pavilion_of turkey [Erigim tarihi: 25.04.2023].

Url-21: https://www.artthou.co.uk/editorial/augmented-reality [Erisim tarihi:

25.04.2023].

Url-22: https://www.dezeen.com/2019/11/20/machine-hallucination-artechouse-
refik-anadol-new-york/ [Erigim tarihi: 25.04.2023].

Url-23: https://travelshelper.com/magazine/tourist-attractions/crime-and-

punishment-as-a-tourist-attraction/ [Erisim tarihi: 10.05.2023].

Url-24: https://www.archdaily.com/917246/international-spy-museum-rogers-

stirk-harbour plus-partners [Erisim tarihi: 15.05.2023].

Url-25: https://www.spymuseum.org/ [Erigim tarihi: 25.05.2023].

Url-26: https://www.spy-museum.s3.amazonaws.com [Erigim tarihi:

18.05.2023].

Url-27: https://esto.com/vecerka-exhibitions/ [Erisim tarihi: 27.05.2023].

Url-28: https://nohomejustroam.com/visiting-the-international-spy-museum-in-

washington-d-c/ [Erisim tarihi: 12.12.2023].

Url-29: https://coast2coastwithkids.com/international-spy-museum-in-

washington-dc/ [Erisim tarihi: 29.05.2023].

Url-30: https://travelexperta.com/spy-museum-washington-dc/#gooqgle vignette

[Erigim tarihi: 12.12.2023].

Url-31: https://mommawanderlust.com/become-a-spy-at-the-international-spy-

museum-in-washington-dc/ [Erisim tarihi: 30.05.2023].

105

QIO

BY NC


https://archive.org/details/uffizigalleryart0000foss
https://archive.org/details/cabinetsofcurios0000maur
https://www.britishmuseum.org/collection/object/P_1862-0614-628
https://www.meisterdrucke.uk/fine-art-prints/Eduard-Hau/782231/Interiors-of-the-New-Hermitage.-The-Room-of-Flemish-painting,-1854.html
https://www.meisterdrucke.uk/fine-art-prints/Eduard-Hau/782231/Interiors-of-the-New-Hermitage.-The-Room-of-Flemish-painting,-1854.html
https://www.meisterdrucke.uk/fine-art-prints/Eduard-Hau/782231/Interiors-of-the-New-Hermitage.-The-Room-of-Flemish-painting,-1854.html
https://www.researchgate.net/figure/Titian-Ramsay-Peale-1799-1885-Charles-Willson-Peale-The-Long-Room-Interior-of-the_fig2_248991371
https://www.researchgate.net/figure/Titian-Ramsay-Peale-1799-1885-Charles-Willson-Peale-The-Long-Room-Interior-of-the_fig2_248991371
https://mymodernmet.com/history-of-museums/2/
https://timelineimages.sueddeutsche.de/barberinischer-faun-in-der-glyptothek-in-münchen-1929_00197675
https://timelineimages.sueddeutsche.de/barberinischer-faun-in-der-glyptothek-in-münchen-1929_00197675
https://www.e-flux.com/criticism/239253/the-storefront-gallery
http://www.arthurchandler.com/paris-1889-exposition
https://www.moma.org/calendar/events/3577
https://dergipark.org.tr/tr/pub/yjad/issue/23858/254134
https://www.gzt.com/arkitekt/newyorka-farkli-bir-bakis-machine-hallucination-3561530
https://www.gzt.com/arkitekt/newyorka-farkli-bir-bakis-machine-hallucination-3561530
https://worldarchitecture.org/architecture-news/ehgmg/pavilion_of_turkey
https://worldarchitecture.org/architecture-news/ehgmg/pavilion_of_turkey
https://www.artthou.co.uk/editorial/augmented-reality
https://www.dezeen.com/2019/11/20/machine-hallucination-artechouse-refik-anadol-new-york/
https://www.dezeen.com/2019/11/20/machine-hallucination-artechouse-refik-anadol-new-york/
https://travelshelper.com/magazine/tourist-attractions/crime-and-punishment-as-a-tourist-attraction/
https://travelshelper.com/magazine/tourist-attractions/crime-and-punishment-as-a-tourist-attraction/
https://www.archdaily.com/917246/international-spy-museum-rogers-stirk-harbour
https://www.archdaily.com/917246/international-spy-museum-rogers-stirk-harbour
https://www.spymuseum.org/
https://www.spy-museum.s3.amazonaws.com/
https://esto.com/vecerka-exhibitions/
https://nohomejustroam.com/visiting-the-international-spy-museum-in-washington-d-c/
https://nohomejustroam.com/visiting-the-international-spy-museum-in-washington-d-c/
https://coast2coastwithkids.com/international-spy-museum-in-washington-dc/
https://coast2coastwithkids.com/international-spy-museum-in-washington-dc/
https://travelexperta.com/spy-museum-washington-dc/#google_vignette
https://mommawanderlust.com/become-a-spy-at-the-international-spy-museum-in-washington-dc/
https://mommawanderlust.com/become-a-spy-at-the-international-spy-museum-in-washington-dc/

YAKIN MIMARLIK DERGISI — Nisan 2024 Cilt:8, Sayi:1
JOURNAL OF NEAR ARCHITECTURE — April 2024 Volume:8, Issue:1

ARASTIRMA MAKALESIi / RESEARCH ARTICLE

Url-32:
https://quakertown.macaronikid.com/articles/5e3dbe9dc86a0e7637ee26af
[Erisim tarihi: 15.12.2023].

Url-33: https://albany.kidsoutandabout.com/content/special-assignment-fun

international-spy-museum [Erisim tarihi: 15.12.2023].

Url-34: https://simplyheartfeltblog.com/what-you-need-know-about-
international-spy-museum/ [Erisim tarihi: 18.12.2023].

Url-35: https://kimandcarrie.com/international-spy-museum-washington-
dc/#Conclusion [Erigsim tarihi: 18.12.2023].

QIO

BY NC

106


https://quakertown.macaronikid.com/articles/5e3dbe9dc86a0e7637ee26af
https://albany.kidsoutandabout.com/content/special-assignment-fun%20international-spy-museum
https://albany.kidsoutandabout.com/content/special-assignment-fun%20international-spy-museum
https://simplyheartfeltblog.com/what-you-need-know-about-international-spy-museum/
https://simplyheartfeltblog.com/what-you-need-know-about-international-spy-museum/
https://kimandcarrie.com/international-spy-museum-washington-dc/#Conclusion
https://kimandcarrie.com/international-spy-museum-washington-dc/#Conclusion

